
Сюжетно ролевая игра
 «магазин сад-огород»



задачи:
 учить детей согласовывать собственный игровой замысел с замыслами 
сверстников, менять роли в ходе игры, формировать доброжелательные 
отношения; побуждать детей более широко использовать в играх знания об 
окружающей жизни; развивать диалогическую и связную речь, обогащать 
словарь детей; учить пользоваться предметами – заместителями (атрибутами); 
закрепить знания детей о функционировании магазина; развивать творческое 
воображение; формировать навыки культурного поведения в общественных 
местах.



Подготовка к игре:
 этическая беседа о поведении ребят 
в общественных местах, в том числе 
в магазине.
 Изготовление атрибутов для игры. 
Рассматривание семян. Посадка и 
наблюдение за растениями.



Заведующий магазином Покупатель

Продавец
Организует работу, контролирует правильность и 

аккуратность работы

Предъявляет чек, делает заказ, получает товар, 

проверяет качество

Покупатель
Беседует с покупателями (нравится ли им магазин, 

какой выбор сделали и т. д.)

Устанавливают очередь. Общаются. Соблюдают 

правила поведения в общественном месте.

Кассир
Организует работу. Контролирует. Общаются. 

Проверяет отчетность.

Просит выдать чек, называет что и сколько хочет 

купить, рассчитывается за товар, получает чек и 

сдачу.

Уборщица Организует и контролирует работу.

Шофер

Дает указание о доставке определенных товаров. 

Выдает деньги на приобретение товара. 

Подписывает путевой лист. Контролирует.

Построение ролевого взаимодействия



Способы руководства игрой

Принять на себя  роль  директора магазином. 
Помочь детям в подготовке и планировании 
действий согласно выбранным ролям.

Поощрять самостоятельность детей, 
следить за выполнением правил 
игры, правил поведения в 
общественных местах.



Игру «Магазин» можно соединить с 
другими играми, такими как «Семья», 
«Дача», «Шофёр»




