
 Сенсорное развитие ребенка- это 
развитие и формирование 

представлений о внешних свойствах 
предмета, форме, цвете, величине, 

положении в пространстве, а так же 
вкусе , запахе и т.д.
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ПРЕЗЕНТАЦИЯ 
ИГРЫ

«ВЕСЕЛЫЕ 
МЫШКИ»



Цель игры: развитие сенсорного восприятия.

Образовательные 
задачи

•Учить 
воспроизводить ряд 
последовательных 
действий, 
выполнявшихся 
ранее по 
отдельности( 
посадить мышку на 
дорожку, завести 
мышку в домик, 
построить мышке 
дорожку, найти ,где 
спряталась мышка и 
т. д.)

•Расширять и 
обогащать словарь, 
развивать активную 
речь.

Развивающие задачи

•Развивать 
зрительное 
восприятие и 
внимание;

•Развивать навык 
группировать 
предметы по цвету, 
величине, 
формировать умение 
различать понятия 
один и много, 
большой – 
маленький; и т.д.

•Сенсомоторную, 
зрительно- 
моторную 
координацию, 
внимание , 
мышление , память

•Расширять кругозор 
детей

Воспитательные 
задачи

•Воспитывать у детей 
усидчивость;

•дружеские 
взаимоотношение 
сверстников.



Описание игры

Игра предназначена для детей младшего дошкольного возраста. Игра 
является упражнением для сенсорного развития.  Ее можно 
использовать в процессе организованной  образовательной 
деятельности , в свободной игровой деятельности, а так же 
индивидуальной работе и подгрупповой работе с детьми.
 

Использование этого пособия 
позволяет обучать детей и 
закреплять у них умение различать 
и называть основные цвета, 
соотносить предметы по цвету, 
величине, количеству, понимание 
пространственных отношений  
предмета относительно себя.

Варианты игры



       «Найди и покажи», «Помоги 
мышке найти свой домик», 
«Найди мышке синий (цвет) 
домик», «Какого цвета мышка, 
домик?» ,  «Посади мышку на 
зеленую (цвет) дорожку», 
«Построй дорожку мышки , как 
у меня», «Спрячь мышку» и т.д.

 1.
ЦВЕТ





2. ВЕЛИЧИНА И КОЛИЧЕСТВО
 «Покажи большую – 

маленькую мышку». 
«Посади на короткую 
(длинную) дорожку», 
«Спрячь в ладошке», 
«Накрой платком», 
«Покорми мышек», 
«Посади на высокую 
(низкую) башенку»



« Сколько 
мышек?»



«Покажи где мышка?»
«Спрячь мышку»
«Возьми игрушку»
«Вверх- вниз»
«Посади мышку»

3. ЗАДАНИЯ НА ИЗМЕНЕНИЕ 
ПОЛОЖЕНИЯ ПРЕДМЕТОВ В 

ПРОСТРАНСТВЕ



 СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ


