
А так же пути реализации 
«неиспользуемых предметов»

*Новый Ассортимент  
(Крафт)



*Складирование 

Уже за месяц игры, в сумке накопилось 
множество (1000+) предметов, которые ни где не 

используются… Родилась «идея» Реализации 
подобных предметов



*Усиления (новый раздел)
Речь о Радуге/Верциде, а так же о Эликсирах 

(красных)



*Радуга/Верцида

Камней и слёз масса, ни где не используются, вот 
пара примеров где можно было бы их 

задействовать.







*Благо небес, 
Зелёное благо 

Воина
Как на счет Рецептом совместить, например, 

Силу радуги и Амулет воина? 



*Взломщики и 
Сундуки

Каждый день, на сервере прокачиваются 
взломщики, но сундуки (до Синих 
Металлических) Обесцениваются

Как на счет «разнообразить» дроп с сундуков, 
поднять на них спрос, и заставить «Завсегдаев» 

ПВП нырнуть к мобобоям 



* С малым Шансов из сундуков 
(взломщика)

Аналогично и Серы шкатулки и Зелёные. 

*Предложение по Массивным Кристаллам, Сделать 
их шанс выпадения только со шкатулок, а 

большие, малые и средние В результате 
применений свитков Разрушения. (как вариант) 



*В сундуках взломщиков, обычно падают «ненужные» вещи. Что 
на счет, добавить в вероятность выпадения эти кристаллы? 
(Только сделать их достаточно редкими)
*А фиолетовые, сделать возможно- добываемыми при 
Разрушении (свитком) Вещей Стиля (лайтир, аэрит, танатос) А 
так же универсалов Покоя и Повиновения. + Крайне редко 
добываемыми Из фиолет                                   сундуков



*Руна «Тиас» (шлем)
«ловкач» как пример.

*Рецепт, крафт

* У кристаллического угля в крафте 
есть «форма», можно её 
использовать, но лучше поместить 
в Магазин Элементов Форму для 
синих рун (одноразовая) за 
Бриллианты. (      ) А так же, 
Синий краситель из слайда 6, 
Сборы синей травы, и Синие 
камни.

*Результат



*Руна «Мирт» (кисти)

*Рецепт, крафт

*Данные руны 
Аналогично руне 
Тиас, только с другим 
«профессиональным» 
набором.

*Результат   

*Руны будут лучше 
Арсенальных, и 
интересовать будут 
Абсолютно всех, (моя 
идея сделать их 
передаваемыми, и что 
бы вещь после 
надевания не 
становилась 
персональной.



*Руна «Геб» (поножи)

*Рецепт, крафт

*Так же, у нас еще 
есть Не закрытый 
вопрос с шахматами, 
Старьёвщику не 
рентабельно их 
нести, можно 
придумать более 
«ценное» 
применение.

*Результат 

*Чем сложнее будет 
рецепт, тем 
интереснее их будет 
делать. 



*Руна «Сид» (сапоги)

*Рецепт, крафт

*Будет только в + если 
на создание будут 
требоватся Элементы 
которые нужны за 
репутации или 
Бриллианты.

*Результат

*Чем дороже 
получится сборка, тем 
Больше Игрокам 
будет чем себя 
занять.



*Элементы Рун

*Плюсы

*Позволяет качать руну 
до максимальной 
степени.

*Минусы

*Минусы… Достаточно 
весомые, ибо данные 
руны (фиолет) можно 
преобрести только 
бонусами, и жертвуя 
во благо сервера. 

*НО



*У травника ПЛЮС

*Думаю, травник ценится 
из-за способности 
варить «Черного 
Дракона» (скоро 7й лвл, 
есть идея) Элементы 
рун всем падали, по 
этому не интересно. Что 
если ввести 
следующее…



Комплект (или несколько) Кристаллов Объединятся по принципу камня 
Откровений. Стержни Можно ввести в магазин Шеары за Репутационный 

рейтинг стоимостью 1 алмаз за 1 шт. (не грех помогать развиватся 
серверу) ну и форма За брюли, либо крафт, либо алмазы…                                                     



*Итог

В общем, как-то так… Идея такая, что бы Занять и 
Геологов (Ювелиров) И Рыбаков. И заставлять 

инвентарь работать… Кстати, рыбакам можно тоже 
что-то придумать.(помимо увеличения спроса 

ресурсов) Уникальность – Ваш козырь.
Можно ведь брать только лучшее, Спасибо. 


