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      «Познавай-ка» - это дидактическая игра, направленная на решение сразу многих 
задач и предназначена для детей в возрасте от 3 до 7 лет. Игра позволяет нашим 
воспитанникам интересно и продуктивно проводить досуг, одновременно осваивая 
важнейшие умения, которые непременно найдут применение в дальней жизни. 

    
 Основные преимущества пособия:

1. Игра развивает у детей все познавательные психические процессы;
2. Повышает интерес к познавательной деятельности;
3.  Приятная текстура ткани и материалов создает дополнительный акцент на мелкую         
моторику рук;
4.   Играть можно сидя, стоя – а это профилактика быстрой утомляемости;
5.   Совместная игра развивает коммуникативные навыки;
6.   Раскрывает творческий потенциал ребенка;
7.   Развивает математические способности.
Правила игры просты, увлекательны и содержат несколько вариантов разного уровня 
сложности.



Пособие изготовлено из фетра разного цвета и толщины. 

Материал мягкий, приятен на ощупь, напоминает детям мягкость 

и эластичность теста. Так же для разнообразия использовали 

геометрические фигуры из наборов для математики, цифры, 

разноцветные камни.



Варианты игр:
1.«Маленький кулинар»
Цель: развивать память, свойства внимания (концентрацию, устойчивость, 
распределение), зрительное восприятие, мыслительные операции, умение 
ориентироваться в пространстве.
Задания:
•   «Испеки» пиццу согласно представленному рецепту;
•   Собери всю пиццу из одинаковых кусочков;
•   Сделай такой же кусочек пиццы (по образцу, по памяти);
•   Найди отличия;
•   Найди одинаковые кусочки;
• Продолжи последовательность (из ингредиентов)



2.  «Придумай рецепт»
Цель: обобщать и систематизировать знания детей о продуктах, 
развивать воображение, смекалку, речь. Обогащать и 
активизировать словарь детей.
Задания:
• придумай свой  рецепт пиццы;
• Придумай название пицце (грибная, сырная, мясная, овощная)



3. «Считай – ка»
Цель: закреплять навыки счета, знания графического изображения 
числа. Формировать умение соотносить количество с цифрой. Учить 
анализировать, сравнивать, делать умозаключения.
Задания:
• Посчитай сколько всего кусочков пиццы;
• Посчитай продукты (геометрические фигуры, пуговицы и пр.) на 
каждом кусочке, найди подходящую цифру;
• Сравни, где больше, где меньше;
• Выложи на красный кусок 5 грибочков, а на зеленый на 1 меньше  т.д
• Выложи на красный кусочек красные камешки, на синий –синие и т.д.



4. Игра «Лучший повар»

Цель: развивать мышление, скорость реакции, внимание. 
Правила игры: В игре участвует 2 – 3 игрока.
Задания:
 1. Стать игроком, который соберет больше всех целых пицц.
 2. Стать игроком, который соберет целую пиццу с одним 
наполнителем.
 3. Стать игроком, который соберет три половины пиццы с одинаковым   
наполнителем. 
     Игру можно постоянно дополнять, изменять (например, изменив 
ингредиенты  пицца превратится в сладкий фруктово-ягодный  торт и т.
д.) 

   
  



СПАСИБО ЗА
 ВНИМАНИЕ

Таким образом, игра развивает наблюдательность, все свойства 
внимания, логическое мышление, скорость реакции, зрительное 
восприятие, память, способствует совершенствованию операций 

анализа, синтеза, понимания пространственных отношений, навыка 
цветоразличения. Так же в процессе игры развивается речь и 

математические способности.


