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Квест (англ. quest, или приключенческая 
игра (англ. adventure game) — один из
основных жанров компьютерных игр, 
представляющий собой интерактивную 
историю с главным героем, управляемым 
игроком. 



Виды квест-игры
Квесты по числу участников:
1. Одиночные,
2. Групповые.
По продолжительности:
1. Кратковременные.
2. Долговременные.
По содержанию:
1. Сюжетные.
2. Несюжетные



По структуре сюжетов:
• Линейный
• Штурмовой
• Кольцевой

По форме проведения:
• Соревнования
• Проекты, исследования, 

эксперименты.



Задания для квестов:
1. Поиск «сокровищ»
2. Расследование происшествий 
3. Помощь героям
4. Путешествие
5. Приключения по мотивам 
художественных произведений



При подготовке квеста для дошкольников нужно помнить 
4 основных условия:
1. Игры должны быть безопасными. Недопустимо
ставить к выполнению задачи, которые связаны с риском 
для здоровья, например, забраться на дерево, спрыгнуть с 
большой высоты, спуститься в колодец.
2.   Вопросы и задания должны соответствовать возрасту. 
Очень редко дети 5 -7 лет настолько эрудированны, чтобы 
угадать названия созвездий по картинке или перечислить 
всех американских президентов.
3.   Недопустимо унижать достоинство ребенка. К примеру, 
нельзя заставлять проглотить гусеницу или танцевать, 
если ребенок стеснителен.
4.   Споры и конфликты надо решать только мирным 
путем.



Цели и задачи:
Цель:  активизировать познавательные и мыслительные 
процессы воспитанников, в игровой деятельности, закрепить 
имеющиеся знания.
Задачи:   способствовать повышению  мотивации, 
инициативы, творческих способностей детей; формировать 
исследовательские навыки, навыки взаимодействия со 
сверстниками, взрослыми; воспитывать 
доброжелательность, взаимопомощь и другие.



Остров 1: «Боевой » - муз. руководитель
Остров 2: « Познавательный» - логопед
Остров 3: « Экстремальный» -  педагог по 
физический культуре
Остров 4: « Расслабляющий»  - психолог
Остров 7: «Танцующий » -  муз. руководитель
Остров 8: « Головоломка» - логопед



Спасибо за внимание!


