


Правила игры:
1. Участнику необходимо определить, является ли изображенный 

предмет съедобным, или его можно отнести к категории 
«Несъедобных»

2. Участник выбирает между двумя лицами повара: 
• если участник считает, что предмет – съедобный, то ему следует 

выбрать улыбающегося повара и нажать на его изображение; 
• если участник считает, что предмет – несъедобный, то ему следует 

выбрать грустного повара и нажать на его изображение.  
3. В случае правильного ответа участник услышит звук «Аплодисменты», 
а в случае неправильного ответа – звук «Взрыв». 

Начать игру
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