
Бизнес идея.
Игрушки  из компьютерных игр.



1.Создание прототипа игрушки.

2.Продажа.

2.Создание группы в социальных сетях.

3.Создание интернет-магазина.



Аудитория.

3000 человек. Потенциальные покупатели на основе 
данных Яндекс стата.

300000 Аудитория постоянно играющих в России 
игроков.Только в 1 игру из многих.



Morbi sed lectus

Curabitur

Aliquet

Posuere

Lectus



Aliquam erat volutpat

Aenean fringilla, eros tincidunt gravida elementum, justo eros pharetra felis, 
in rhoncus arcu lectus non enim.        Etiam cursus suscipit enim. 

lorem ipsum dolor sit amet



Что нужно для реализации.

Швейная машинка.

Помещение. Создание сайта.

Персонал. Швея. Администратор группы. Создатель сайта. Закупщик 
материалов.

Расскрутка группы в социальных 
сетях.


