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Adobe Flash



Flash - мультимедийная платформа компании 
Adobe для создания веб-приложений или 
мультимедийных презентаций. Широко 
используется для создания рекламных 

баннеров, анимации, игр, а также 
воспроизведения на веб-страницах видео- и 

аудиозаписей.



Adobe Flash позволяет работать с 
векторной, растровой и 
ограниченно с трёхмерной 
графикой, а также поддерживает 
двунаправленную потоковую 
трансляцию аудио и видео. Для КПК 
и других мобильных устройств 
выпущена специальная 
«облегчённая» версия платформы 
Flash Lite, функциональность 
которой ограничена в расчёте на 
возможности мобильных устройств 
и их операционных систем.



Стандартным расширением для 
скомпилированных flash-файлов 
(анимации, игр и интерактивных 
приложений) является .SWF 
(Shockwave Flash или Small Web 
Format). Видеоролики в формате 
Flash представляют собой файлы с 
расширением FLV (при этом Flash в 
данном случае используется только 
как контейнер для видеозаписи). 
Расширение FLA соответствует 
формату рабочих файлов в среде 
разработки.



Технология векторного морфинга применялась задолго до Flash. В 1986 году 
была выпущена программа Fantavision, которая использовала эту технологию. 

В 1991 году на этой технологии была выпущена игра
 Another World, а двумя годами позже — Flashback.

Разработка Flash была начата компанией FutureWave, создавшей пакет 
анимации FutureSplash Animator. В 1996 году FutureWave была приобретена 

компанией Macromedia, которая переименовала FutureSplash Animator в Flash. 
Под этим наименованием платформа продолжает развиваться и поныне (хотя 

после того, как в 2005 году компания Macromedia была поглощена Adobe, 
Macromedia Flash стал официально называться Adobe Flash).




