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              Прием  
              “Нестандартный вход в урок”

Универсальный прием ТРИЗ, направленный на 
включение учащихся в активную мыследеятельность с 
первых минут урока.

Учитель начинает урок с противоречивого факта, 
который трудно объяснить на основе имеющихся знаний.

Пример.
Физика. Тема урока «Теплопередача».
До начала урока на окно поставить графин с водой, а 

перед входом учащихся развернуть его противоположной 
стороной. Попросить детей потрогать графин рукой и 
объяснить, почему сторона графина, повернутая к солнцу 
холодная, а противоположная – теплая.



Приём 
"Ассоциативный ряд" 

К теме или конкретному понятию урока нужно 
выписать в столбик слова-ассоциации. Выход будет 
следующим: 

Если ряд получился сравнительно правильным и 
достаточным, дать задание составить определение, 
используя записанные слова; затем выслушать, сравнить 
со словарным вариантом, можно добавить новые слова в 
ассоциативный ряд; 

Оставить запись на доске, объяснить новую тему, в 
конце урока вернуться, что-либо добавить или стереть.

Предмет
Что

Существительное
Нарицательное

Значимое
Подлежащее



Приём  
"Цветные поля".

 
Приём интерактивного обучения. Используется с целью 
создания психологически комфортной обстановки на уроке. 
Ученик, выполняя письменную работу, отчёркивает поля 
цветными карандашами, и эти цвета имеют смысловую 
нагрузку: красный – «Проверьте, пожалуйста, всё и исправьте 
все ошибки», – обращается он к учителю, зелёный – 
«Отметьте, пожалуйста, все ошибки, я сам исправлю», синий 
– «Укажите количество ошибок, я их сам найду и исправлю», 
чёрный – «Не относитесь, пожалуйста, серьёзно к этой работе, 
я её делал в спешке» и так далее. 
Пример. Применим на уроках русского языка таких как 
контрольный диктант с грамматическим заданием и работой над 
ошибками. 



Приём  “Отсроченная отгадка”
Универсальный приём ТРИЗ, направленный на активизацию 

мыслительной деятельности учащихся на уроке. 
Формирует: 

• умение анализировать и сопоставлять факты; 
• умение определять противоречие; 
• умение находить решение имеющимися ресурсами. 

1 вариант приема. В начале урока учитель дает загадку 
(удивительный факт), отгадка к которой (ключик для понимания) 
будет открыта на уроке при работе над новым материалом. 

2 вариант приема. Загадку (удивительный факт) дать в конце 
урока, чтобы начать с нее следующее занятие.

Приём “Необъявленная тема”
Универсальный приём ТРИЗ, направленный 

создание внешней мотивации изучения темы 
урока. 

Данный прием позволяет привлечь интерес 
учащихся к изучению новой темы, не блокируя 
восприятия непонятными терминами. 



        Приём  “Цепочка признаков“

Универсальный приём ТРИЗ, направленный на 
актуализацию знаний учащихся о признаках тех объектов, 
которые включаются в работу. 
Формирует: 
•умение описывать объект через имена и значения 
признаков; 
•умение определять по заданным частям модели скрытые 
части; 
•умение составлять внутренний план действий. 
1-й ученик называет объект и его признак («у белки – 
падеж»); 
2-й называет другой объект с тем же значением указанного 
признака и другой признак («у него – часть речи»); 
3-й называет свой объект по аналогичному признаку и 
новый признак («я – количество слогов») и т. п., до тех 
пор, пока находится кто-то, способный продолжить 
цепочку. 



Приём  
“Удивляй!”

Описание: универсальный приём, 
направленный на активизацию мыслительной 
деятельности и привлечение интереса к теме 
урока. 

Формирует: 
• умение анализировать; 
• умение выделять и формулировать 

противоречие. 
Учитель находит такой угол зрения, при 

котором даже хорошо известные факты 
становятся загадкой. 



Приём  
“Фантастическая добавка”

Универсальный приём, направленный на 
привлечение интереса к теме урока. 

Прием предусматривает перенос учебной 
ситуации в необычные условия или среду. 

Можно перенестись на фантастическую планету; 
изменить значение какого-то параметра, который 
обычно остается неизменным; придумать 
фантастическое животное или растение; перенести 
литературного героя в современное время; 
рассмотреть привычную ситуацию с необычной точки 
зрения. 



Приём  «Диаманта» 

Диаманта –стихотворная форма из семи строк, первая и 
последняя из которых - понятия с противоположным 
значением, полезно для работы с понятиями, 
противоположными по значению 
1, 7 строчки – существительные антонимы; 
2 – два прилагательных к первому существительному; 
3 – три глагола к первому существительному; 
4 – два словосочетания с существительными; 
5 – три глагола ко второму существительному; 
6 – два прилагательных ко второму существительному. 
Пример. 
Город 
Большой, древний 
Строится, растет, процветает 
Известный город, маленькая деревня 
Возрождается, развивается, кормит 
Красивая, родная 
Деревня 



Приём 
“Да-нет”.

Универсальный приём технологии ТРИЗ: способен 
увлечь и маленьких, и взрослых; ставит учащихся в 
активную позицию. 
Формирует следующие универсальные учебные 
действия: 
• умение связывать разрозненные факты в единую 
картину; 
• умение систематизировать уже имеющуюся 
информацию; 
• умение слушать и слышать друг друга. 
Учитель загадывает нечто (число, предмет, 
литературного героя, историческое лицо и др.). 
Учащиеся пытаются найти ответ, задавая вопросы, 
на которые учитель может ответить только словами: 
"да", "нет", "и да и нет". 



Приём  
“Я беру тебя с собой»

Универсальный приём ТРИЗ, направленный на актуализацию 
знаний учащихся, способствующий накоплению информации о 
признаках объектов. 
Формирует: 
•умение объединять объекты по общему значению признака; 
•умение определять имя признака, по которому объекты имеют 
общее значение; 
•умение сопоставлять, сравнивать большое количество объектов; 
•умение составлять целостный образ объекта из отдельных его 
признаков. 
Педагог загадывает признак, по которому собирается множество 
объектов и называет первый объект. Ученики пытаются угадать 
этот признак и по очереди называют объекты, обладающие, по 
их мнению, тем же значением признака. Учитель отвечает, 
берет он этот объект или нет. Игра продолжается до тех пор, 
пока кто-то из детей не определит, по какому признаку 
собирается множество. Можно использовать в качестве разминки 
на уроках.



Приём 
 «Жокей и лошадь»

Приём интерактивного обучения. Форма 
коллективного обучения. Автор - А.Каменский. 
Класс делится на две группы: «жокеев» и 
«лошадей». Первые получают карточки с 
вопросами, вторые – с правильными ответами. 
Каждый «жокей» должен найти свою «лошадь». 
Эта игрушка применима даже на уроках изучения 
нового материала. Самая неприятная её черта – 
необходимость всему коллективу учащихся 
одновременно ходить по классу, это требует 
определённой сформированности культуры 
поведения. 



Приём  «Шесть шляп» 

Рефлексивный прием, способствующий организации 
рефлексии на уроке. 
Формирует: 
•умение осмысливать свой опыт; 
•умение давать личностную оценку событиям, явлениям, 
фактам; 
•ценностное отношение к окружающему миру и самому себе. 
Учащихся можно разделить на группы и предложить 
приобрести одну из шляп. Обладателям шляп необходимо 
дать оценку событиям, фактам, результатам деятельности в 
зависимости от цвета. 
Пример. 
Белая шляпа символизирует конкретные суждения без 
эмоционального оттенка. 
Желтая шляпа – позитивные суждения. 
Черная – отражает проблемы и трудности. 
Красная – эмоциональные суждения без объяснений. 
Зеленая – творческие суждения, предложения. 
Синяя – обобщение сказанного, философский взгляд. 



Приём 
“Шаг за шагом”.

Приём интерактивного обучения. Используется для 
активизации полученных ранее знаний. Автор - Е.Д.
Тимашева (г.Люберцы). 
Ученики, шагая к доске, на каждый шаг называют термин, 
понятие, явление и т.д. из изученного ранее материала. 
Пример. На уроке биологии. Ученики шагают к доске. И 
каждый шаг сопровождают названием какого-нибудь 
растения из семейства крестоцветных, или животного из 
псовых, или части кровеносной системы человека, или 
чего-то ещё. На уроках других предметов ученики вполне 
могут вышагивать, называя картины Рубенса, архитектурные 
стили, предельные или непредельные углеводороды, 
основные сражения Тридцатилетней войны, имена 
Апостолов или Великих князей Московских, орфограммы, 
слова по теме «Семья» и так далее. 



         Приём 
         “Игровая цель”

Универсальный приём-игра, направленный на 
активизацию мыслительной деятельности учащихся 
на уроке. Позволяет включить в игровую оболочку 
большое число однообразных примеров или 
заданий. 
Формирует: 
•учебные умения; 
•умение работать в команде; 
•умение слушать и слышать друг друга. 
Предлагается в игровой форме команде или группе 
учащихся выполнить ряд однотипных заданий на 
скорость и правильность. 



Источник: 
электронное периодическое издание «Эффективные 
образовательные технологии». Выпуск 1. 2008 г. 
Главный редактор, д.п.н. профессор Гузеев В.В 
Дистанционные технологии и обучение 


