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Один из результатов обучения и воспитания в 
школе – это готовность детей к овладению 
современными ИКТ и способность применить 
полученную с их помощью информацию для 
самообразования.  
Следовательно, возникает необходимость 
применения учителем новых 
способов обучения, и, в 
первую очередь, 
использование 
информационно – 
коммуникативных 
технологий 
в учебно-воспитательном 
процессе.



Расширение возможности 
индивидуальной работы

Увеличение 
заинтересованности 

детей

Повышение 
самостоятельно
сти поиска, 
анализа и 
синтеза 
информации 
ребенком

Возможность научиться выражать и отстаивать свою точку зрения 
перед аудиторией на основе найденного самостоятельно 
материала

Формирование 
первичных 

навыков 
работы 

на компьютере



Как изменится сам урок с применением ИКТ??? 

Яркий, 
красочный

УРОК

ИНТЕРЕСНЫЙ

Использование 
готовых 

обучающих 
программ

ЭКОНОМИЯ 
ЛИЧНОГО ВРЕМЕНИ 
НА ПОДГОТОВКУ К 

УРОКАМ

Моделирование 
Явлений,  

невозможных 
в условиях 
школьного 
кабинета

Повышение мотивации обучения школьников

СОВЕРШЕНСТВОВАНИЕ 
ВОЗМОЖНОСТЕЙ 

ПЕДАГОГА



ЭЛЕКТРОННЫЕ РЕСУРСЫ:
� Иллюстрация учебного материала 

(таблицы, схемы, 
опыты,  видеофрагменты);

� Поддержка учебного материала 
(задания, тесты и т.д.);

� Источник учебного материала 
(электронный учебник, разработка 
задания для самостоятельной работы 
учащегося).



ИКТ могут быть использованы на 
любом этапе урока:

� Для обозначения темы урока;
� В начале урока с помощью вопросов 

по изучаемой теме;
� Как сопровождение объяснения 

учителя;
� Информационное пособие ;
� Онлайн лаборатория;
� Для контроля учащихся;
� Релаксация.



МАТЕМАТИКА



ПРИМЕРЫ ПРИМЕНЕНИЯ 
ОБУЧАЮЩИХ ПРОГРАММ







Русский язык



ПРИМЕРЫ ПРИМЕНЕНИЯ 
ОБУЧАЮЩИХ ПРОГРАММ





Окружающий мир



ПРИМЕРЫ 
ОБУЧАЮЩИХ ПРОГРАММ



Фрагмент презентации



Помимо этого 
существуют программы 
для создания 
анимационных 
мультфильмов:
- Animator; 
- Animatron; 
- Slimber; 
- openCanvas и проч.



Литературное чтение



Изо. Технология.



Английский язык



Внеклассные мероприятия



Спасибо за 
внимание!


