
Школа  – это   ДОМ, 

где стены   –   ПЕДАГОГИ,

фундамент –  ДЕТИ,
крыша –
           ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ 
                    ТЕХНОЛОГИИ.
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Польза  или вред:



Польза ПК:

Развитие логики, внимание, 
памяти, творческих способностей

Развитие исследовательских 
навыков

Визуальное восприятие объектов

Отработка умений, выработка 
навыков

Поиск информации, углубление 
знаний



Вред ПК:

Быстрое переутомление

Источник излучения

Нагрузка на  зрения

Развитие заболеваний  
позвоночника

Компьютерная зависимость



 Использование  на уроке:

Повышение мотивации учащихся

Концентрация внимания

Индивидуализация обучения

Средства диагностики, контроля; 
интерактивность тренажеров

Нарушение здоровья учащихся



Скажи мне – и я забуду, 
покажи мне – и я запомню,

 дай мне сделать – и я пойму…

Конфуций



 Функции компьютера
в деятельности  учителя:

Источник 
информации

Создание 
дидактически
х материалов

Электронные 
учебники

Системы 
эксперимента

Программны
е средства Мониторинг

Системы 
контроля

Наглядное 
пособие

Обобщение и 
распростран
ение опыта



Готовые чертежи, схемы

Интерактивные графики

Интерактивные слайды-
задачи

Живая геометрия

Видеофрагменты

 Наглядные пособия

;
;
;
.



Печатные материалы

Программируемые учебные среды

Генераторы заданий

Компьютерные демонстрации 
(презентации)

Компьютерное тестирование

 Программные средства

;
;
;
.



•Поиск информации. 
•Разбор заданий 

•Исследование.
• Работа в минигруппах
•Консультации
•Ведение блога, сайта
•Онлайн - тестирование

 Использование сети Интернет

;
;
;
.



Печатный материал:

https://alleng.org



Печатный материал:



Генераторы карточек:



Генераторы  кроссворда:



Генераторы  ребусов:



Генераторы контроля:

http://mathematics-120.ucoz.ru



Компьютерное тестирование:



Тренажеры:



Программируемые среды:

ozon.ru

labirint.ru

litres.ru

legionr.ru



Динамическая  математика 
GEOGEBRA:

www.geogebra.org



Математический конструктор:

✔ различная компьютерная оснащенность 
учебного класса;

✔ эффективное освоение школьного курса;
✔ повышение запоминаемости материала;
✔ возможность изучения предмета на 

основе деятельностного подхода за счет 
внедрения элементов эксперимента и 
исследования;

✔ повышение степени эмоциональной 
вовлеченности учеников;

✔ возможность постановки творческих 
задач и организации проектной работы;

✔ моделирования и визуализация 
математических понятий.



http://obr.1c.ru/mathkit



Виртуальные лаборатории:

http://obr.1c.ru/mathkit



http://school.irorb.ru/mathkit

На правах рекламы:

Конструктор 
поставляется вместе с 
коллекцией 
интерактивных моделей



Математические этюды:

www.etudes.ru



Программируемые среды:

✔ Бывают ли невидимые тела? В 2009 году математики 
доказали, что бывают!

✔ Покупая апельсин с толстой кожурой, по объёму 
вы приобретаете в основном кожуру.

✔ Три ортогональные проекции тела — квадраты. 
Обязательно ли тело — куб?

✔ Можно ли бутерброд из хлеба, сыра и колбасы 
разрезать одной плоскостью на две части поровну?



Безграмотными в 21 
веке будут не те, кто, 

а те, кто, не умеет учиться, 
разучиваться и переучиваться.

Элвин Тоффлер
 

не умеет читать и 
писать, 



ВЫБОР   ЗА  НАМИ




