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«Геометрические фигуры»

Цель: ознакомление детей с основными геометрическими фигурами.

Материал: карточки с изображением домика, елочки, солнышка и т. Д. из 
геометрических фигур.

Ход игры. После беседы по картинкам попросите ребенка показать квадрат 
(треугольник, круг, прямоугольник), затем обвести карандашом фигуры, 
изображенные пунктирными линиями, после чего раскрасить картинку. В процессе 
работы чаще повторяйте с ребёнком слова: "Шарик круглый, окно квадратное...«



«Найди и назови фигуру»

Цель: упражнять детей в знании геометрических фигур.

Материал: карточки с изображением геометрических фигур.

Ход игры. Предложите ребенку сначала раскрасить фигуру в рамочке, а затем 
такую же, выделив ее из двух других. Попросите назвать те фигуры, которые он 
знает, и цвет, который он выбрал для раскрашивания.



«Флажки и гирлянды»

Цель игры: развивать логическое мышление детей, упражнять в знании цветов и 
геометрических фигур.
Материал: карточки с изображением гирлянды из флажков и других геометрических 
фигур.
Ход игры. Предложите детям закрасить, каждую первую фигуру гирлянд и 
флажков, затем карандашом обвести фигуры, изображенные пунктиром, и 
раскрасить их в любой цвет. После чего попросите ребенка показать и назвать 
фигуры, а также сказать в какой цвет он их раскрасил.



«Куриное семейство»

Цель игры: упражнять детей в узнавании и назывании геометрических фигур, развивать 
логическое мышление детей.
Материал: сюжетная картинка с изображением куринного семейства, карточка с изображением 
геометрических фигур.
Ход игры.Рассмотрите с ребенком сюжетную картинку (заранее раскрашенную). «Кто 
нарисован? Кто в семье папа, мама? Где детки? Сколько цыплят? Какого они цвета?» Затем 
предложите карточку с изображенными геометрическими фигурами и попросите отыскать в ней 
те фигуры, которые надо вырезать и приклеить к изображению курицы, петуха, цыплят. 
Помогите ребенку вырезать, а наклеит пусть он сам. По окончании работы порадуйтесь его 
успехам. Можно предложить ребенку показать на картинке самый большой круг, круг поменьше 
и самые маленькие кружочки.В конце игры уточните, какую геометрическую фигуру 
выполняли. Предложите найти предметы круглой формы в окружающем пространстве. Пусть 
ребенок начертит круги пальчиком на столе, на полу, в воздухе. Можно предложить нарисовать 
круги на бумаге.



«Паруса»

Цель игры: познакомить детей с формой 
"треугольник", развивать мышление.
Материал: сюжетная картинка с изображением 
лодочек из геометрических фигур, карточка с 
геометрическими фигурами.
Ход игры. Предложите детям рассказать о том, что 
нарисовано на картинке, затем обвести 
карандашом паруса. Спросите, на какую 
геометрическую фигуру они похожи, какие еще 
геометрические фигуры им известны. После этого 
дети отыскивают маленький треугольник, затем 
большой. Помогите им, если они затрудняются, 
раскрасить, вырезать и наклеить фигуры на 
изображение. В конце игры уточните, какую 
геометрическую фигуру вырезал. Предложите 
найти предметы треугольной формы в 
окружающем пространстве. Пусть ребенок 
начертит треугольники пальчиком на столе, на 
полу, в воздухе. Можно предложить нарисовать 
треугольник на бумаге.



"Выкладывание картинок"

Цель игры: развитие логического мышления детей, 
закрепление знания геометрических фигур.

Материал: карточки-образцы с рисунками из 
геометрических фигур, пустые карточки, вырезанные 
геометрические фигуры разного цвета и размера.
Ход игры. Рассмотрите с детьми рисунки. 
Предложите отыскать на них знакомые 
геометрические фигуры. Вырежьте из цветной 
бумаги фигуры в двух экземплярах и из одного 
сделайте вместе с детьми аппликации. Второй 
комплект фигур предложите детям для выкладывания 
изображений. Не забудьте во время игры закрепить в 
памяти детей названия цветов. Для второго 
изображения вырезайте фигуры так, чтобы их форма 
была одинаковой, а цвет разный, чтобы ребенок 
отыскивал деталь и по форме, и по цвету.



"Конструируем из палочек"

Цель: закрепление знаний геометрических фигур, развитие логического мышления 
детей.

Материал: карточки с контурным изображением предметов, палочки разной 
длины.

Цель игры. Предложите детям палочки разной длины, попросите отобрать самые 
длинные, покороче и самые короткие. Выложите из палочек по предложению 
ребенка какую-нибудь фигурку. Затем дайте ребенку карточку, рассмотрите с ним 
контуры предметов, пусть он узнает их, назовет. Потом предложите выложить 
любую фигурку. В процессе работы закрепляйте названия знакомых 
геометрических фигур, которые будут возникать в процессе выкладывания. 
Попросите выложить палочками фигурки по собственному замыслу.



«Найди фигуру»

Цель игры: ознакомление детей с названиями геометрических фигур, познакомить с 
конусом, цилиндром и призмой.

Материал: набор строительного конструктора, карточки с изображением 
геометрических фигур.

Ход игры. Попросите ребенка найти и принести кубик, кирпичик, затем длинную 
пластину (используется обычный строительный материал для конструирования). 
Покажите ребенку конус и предложите отыскать такую же деталь (потом цилиндр, 
затем призму). После этого дайте ребенку карточку и предложите найти эти детали.



«Конструируем из палочек»

Цель игры: развитие логического умения 
детей.

Материал: палочки разной длины трех 
размеров, карточки с изображением 
простейших картинок.

Ход игры. Детям раздают палочки разной 
длины, предлагают разложить их по 
размеру на три части

Затем дают картинки (реальные 
изображения предметов простой формы: 
флажок, машина, лодка с парусом, тачка, 
цветок, ваза и др.) и просят выложить 
изображение этих предметов палочками.



«Обустрой комнату»

Цель игры: развитие логического мышления 
дошкольников.

Материал: лист бумаги (35* 45см), строительный 
набор, плоскостные геометрические фигуры
Ход игры. Воспитатель предлагает детям лист бумаги 
(З5*45 см) и говорит, что это пол кукольной комнаты, 
просит обстроить его кирпичиками (стены комнаты), 
оставив промежутки для окна и двери. После того как 
дети сделают это, вынимает лист и кладет его рядом с 
построенной комнатой. Затем достает геометрические 
фигуры и предлагает разложить их на бумаге, 
подбирая похожие по форме на предметы мебели 
(квадрат - табуретка, прямоугольник - кровать и т.д.). 
Воспитатель рассматривает с дошкольниками 
получившуюся схему и просит расставить по ней 
"мебель" в комнате, обстроенной кирпичиками. По 
окончании работы дети сравнивают изображение с 
постройкой.



«Двенадцать месяцев».

Цель: развивать ориентировку во времени (названиях месяцев), временах года, 
слуховое внимание.

Ход игры: педагог раскладывает на столе карточки с цифрами от 1 до 12 и 
перемешивает их. Играющие берут карточки и выстраивают по порядку в 
соответствии с цифрой, указанной на карточке. Они превратились в 12 месяцев. 
Педагог задает вопросы: «Первый месяц- как тебя зовут?». «Двенадцатый месяц- 
как тебя зовут?» «Шестой месяц-а тебя как зовут?» и т. д. Можно сделать 
подсказку- на обратной стороне написать первую букву месяца.



«Определи место игрушки»

Цель. Добиваться умения слитно, на одном выдохе, произносить фразу из пяти-
шести слов. Развитие длительного речевого выдоха.

Ход игры:Педагог раскладывает на столе в один ряд различные детские игрушки 
(машина, пирамида, мяч, мишка, кукла и др.). Вызывая ребенка, он спрашивает: 
«Между какими игрушками стоит пирамида?» Ребенок должен дать полный ответ: 
«Пирамида стоит между машиной и мячом». После двух-трех ответов взрослый 
меняет игрушки местами. Постепенно при повторении игры можно по одной 
заменять игрушки другими.
Методические указания. Проводя игру, педагог следит, чтобы дети говорили 
неторопливо, не отделяя большими паузами одно слово от другого. Отвечать на 
вопрос надо полным ответом, например: «Мяч лежит между куклой и мишкой».



«Умею - не умею».

Цели: акцентировать внимание детей на своих умениях и физических 
возможностях своего организма; воспитывать чувство собственного 
достоинства.

Оборудование: мяч.

Ход игры:Ведущий бросает мяч и произносит: «Я умею» или «Я не умею». 
Ребёнок, поймав мяч, продолжает фразу, объяснив, почему он умеет или не 
умеет. Например: «Я умею бегать, так, как у меня есть ноги. Я не умею летать, 
потому что у меня нет крыльев».



« Угадай, кто позвал?»

Цели: тренировать органы слуха и активизировать внимание и слуховую память 
детей.

Оборудование: Мяч.

Ход игры: Ведущий, стоя спиной к детям, должен определить по голосу, кто его 
позвал. В случае правильного ответа место ведущего занимает ребёнок, чей 
голос был определен.



« Отгадай загадку по картинке».

Цели: помочь детям запомнить основную 
группу опасных предметов, развивать 
внимание.

Оборудование: картинки с изображением 
опасных предметов.

Ход игры: Взрослый загадывает загадку, 
а дети отгадывают и находят 
соответствующую картинку. Взрослый 
просит подумать и сказать, чем опасны 
эти предметы? Дети рассказывают, 
какую опасность таит каждый предмет.



«Скорая помощь.»

Цель: закрепить у детей знания и практические умения по оказанию первой 
помощи.

Оборудование: картинки с изображением медицинских принадлежностей 
(термометр, бинт, зеленка).

Ход игры: Воспитатель обыгрывает с детьми ситуацию, когда человек порезал 
руку, ногу, разбил колено, локоть, появилась температура, когда заболело горло, 
попала соринка в глаз, пошла носом кровь. По каждой ситуации отрабатывать 
последовательность действии.



«Путешествие по городу»

Цель: знакомить с родным городом

Материал: альбом фотографий родного города

Ход игры: Воспитатель показывает детям фотографии достопримечательностей 
города, предлагает назвать их.



«Секрет»

Цели: формировать желание общаться со сверстниками; преодолевать застенчивость; 
находить различные способы для достижения своей цели.

Ход игры: всем участникам ведущий раздаёт небольшие предметы: пуговичку, 
брошку, маленькую игрушку,… . Это секрет. Участники объединяются в пары. Они 
должны уговорить друг друга показать свой «секрет».Дети должны придумать как 
можно больше способов уговаривания (угадывать; говорить комплименты; обещать 
угощение; не верить, что в кулачке что-то есть, …)



    Спасибо за внимание!
             Конец!


