


•Игру можно использовать на фронтальных и индивидуальных занятиях 
под руководством взрослого.

•Она предназначена для детей 5-7 лет.
•Последовательность игр соответствуют плану лексических тем. Выбор 
тем осуществляется в меню.

•Дети составляют описательный рассказ по моделям.
•Игровая мотивация – медвежонок Мишка, который предлагает задание и 
оценивает выполнение.

•Часто используемые схемы – модели:
             - возвращение в меню для выбора темы;
           
             - рассказ составлен полностью, появление Мишки;

             - что (кто) это? Название предмета;
всё

 - место работы;
 - подобрать слова-признаки по заданным схемам;

-подобрать дополнительные слова-признаки «Еще какой?»
 - подобрать слова-действия- «Что можно сделать с этим 
предметом?»

-подобрать слова- действия – «Что может делать этот 
предмет?»

-одежда, форма;

-  какую пользу приносит предмет животным и человеку?

?

 - Какой формы предмет?

- Какого размера предмет?

- Какого цвета предмет?

- Из какого материала сделан предмет?

- Твердый или мягкий этот предмет?

- Профессия.

- Используемые инструменты.

            - Части предмета.

Я

-Где живет?

- Чем питается?

- Семейство.

- Как голос подает?

-Высказать свое отношение к предмету.

- Какие комнаты, кабинеты есть  в помещении.
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