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Чай горячий, а лед… 

 «Скажи наоборот»
Цель игры: расширять словарь антонимов.
Ход игры: у этой игры есть два варианта. Первый вариант легче, так как ребёнок в своих ответах 
опирается не только на речь взрослого, но и на картинный материал:
Дедушка старый, а внук…
Дерево высокое, а куст…
Дорога широкая, а тропинка…
Перо легкое, а гиря
Второй сложнее, так как опора происходит только на речь взрослого:
Пирожное сладкое, а лекарство…

 «Подбери словечко»
Цель игры: расширять словарный запас, развивать умение согласовывать 
прилагательное с существительным.

Ход игры: В эту игру можно играть с мячом, перекидывая, его друг другу.

Про что можно сказать «свежий»? Воздух, огурец, хлеб, ветер; «старый» (дом, пень, 
человек, ботинок); «свежая» (булочка, новость, газета, скатерть); «старая» (мебель, сказка, 
книга, бабушка); «свежее» (молоко, мясо, варенье); «старое» (кресло, сиденье, окно).



Игра «Похожие слова»

Цель игры: расширение словаря синонимов, развитие умения определять схожие по смыслу слова.

Ход игры: Называем ребёнку ряд слов, и просим определить, какие два из них похожи по смыслу и почему. 
Объясняем ребёнку, что похожие слова — это слова-приятели. А называют их так, потому что они похожи 
по смыслу. 
Например: приятель —друг —враг;
грусть —радость —печаль;
еда —очистки —пища;
труд —завод —работа;
танец —пляска —песня;
бежать —мчаться —идти;
думать —хотеть —размышлять;
шагать —сидеть —ступать.;

Игра «Магазин посуды»
Цель игры: расширять словарь, развивать умение подбирать обобщающее слово, развивать речевое 
внимание.
Ход игры: Для этой игры лучше использовать настоящую посуду. Инструкция логопеда: Давай поиграем 
в «магазин». Я буду покупателем, а ты - продавцом. Мне нужна посуда для супа — супница. Посуда для 
салата — салатница; посуда для хлеба — хлебница; посуда для молока — молочник; посуда для масла — 
маслёнка; посуда для конфет — конфетница; посуда для сухарей — сухарница; посуда для соли — солонка; 
посуда для сахара — сахарница.
После проговаривания всей имеющейся посуды, можно поменяться ролями. Наша задача побуждать ребёнка 
произносить названия посуды самостоятельно.



 «Что происходит в природе?»

Цель игры: закреплять употребление в речи глаголов, согласования 
слов в предложении.
Ход игры: воспитатель, бросая мяч ребенку, задает вопрос, а ребенок 
(например: Что делает солнце? Ручьи – что делают? Снег – что делает? И 
т.д.), возвращая мяч логопеду, должен на заданный вопрос ответить. Игру 
желательно проводить по темам. До начала игры логопед вместе с детьми 
вместе говорят:
Человек легко находит,
Что в природе происходил.

«Лови, бросай, дни недели называй!»
Цель игры: закреплять временные понятия а активном словаре ребенка.

Ход игры: Дети становятся в круг. Логопед, бросая мяч кому-либо из детей, 
может начинать с любого дня недели. Дети по очереди перебрасывают мяч 
друг другу и последовательно называют дни недели. Игру можно повторить 
несколько раз, каждый раз начиная с нового дня. Усложнить можно задание 
называния дней недели в обратном порядке.



«Кто как разговаривает?»
 Цель: расширение словарного запаса, развитие быстроты реакции.
Ход: педагог поочерёдно бросает мяч детям, называя животных. Дети, возвращая мяч, 
должны ответить, как то или иное животное подаёт голос: Корова мычит Тигр рычит Змея 
шипит Комар пищит Собака лает Волк воет Утка крякает Свинья хрюкает Вариант 2. 
Логопед бросает мяч и спрашивает: «Кто рычит?», «А кто мычит?», «Кто лает?», «Кто 
кукует?» и т.д.

«Кто кем был?»
 Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных окончаний.
 Ход: педагог, бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или животное, а ребёнок, 
возвращая мяч логопеду, отвечает на вопрос, кем (чем) был раньше названный объект: 
Цыплёнок – яйцом Хлеб – мукой Лошадь – жеребёнком Шкаф – доской Корова – телёнком 
Велосипед – железом Дуд – жёлудем Рубашка – тканью Рыба – икринкой Ботинки – кожей 
Яблоня – семечкой Дом – кирпичём Лягушка – головастиком Сильный – слабым Бабочка – 
гусеницей Взрослый – ребёнком

. 

«Какой овощ?»
 Цель: развитие тактильного, зрительного и обонятельного 
анализаторов.
 Ход: педагог нарезает овощи, дети их нюхают и пробуют на вкус. 
Педагог даёт образец: «Помидор сладкий, а чеснок острый»



«Лови да бросай – цвета называй»
Цель: подбор существительных к прилагательному, обозначающему цвет. Закрепление 
названий основных цветов, развитие воображения у детей.
 Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет прилагательное, обозначающее цвет, а 
ребёнок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее к данному 
прилагательному. педагог:-Дети: Красный -мак, огонь, флаг Оранжевый -апельсин, 
морковь, заря Жёлтый -цыплёнок, солнце, репа Зелёный-огурец, трава, лес Голубой -
небо, лёд, незабудки Синий- колокольчик, море, небо Фиолетовый -слива, сирень, 
сумерки

«Четвёртый лишний»
Цель: закрепление умения детей выделять общий признак в словах, развивать 
способность к обобщению.
 Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет четыре слова и просит определить, какое 
слово лишнее. Например: голубой, красный, зелёный, спелый. Кабачок, огурец, тыква, 
лимон. Пасмурно, ненастно, хмуро, ясно.

«Горячий – холодный»
Цель: закрепление в представлении и словаре ребёнка противоположных 
признаков предметов или слов-антонимов.
Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, произносит одно прилагательное, а ребёнок, 
возвращая мяч , называет другое – с противоположным значением. педагог:-Дети: 
Горячий-холодный Хороший-плохой Умный-глупый Весёлый-грустный Острый-
тупой Гладкий-шероховатый.
 



«Кто может совершать эти действия?»
Цель: активизация глагольного словаря детей, развитие воображения, памяти, ловкости. 
Ход: педагог, бросая мяч ребёнку, называет глагол, а ребёнок, возвращая мяч, называет 
существительное, подходящее к названному глаголу.педагог:- Дети: Идёт-человек, 
животное, поезд, пароход, дождь… Бежит-ручей, время, животное, человек, дорога… 
Летит-птица, бабочка, стрекоза, муха, жук, самолёт… Плывёт-рыба, кит, дельфин, лодка, 
корабль, человек…

«Кто как передвигается?»
Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, внимания, 
воображения, ловкости.
Ход: педагог, бросая мяч каждому ребёнку, называет какое-либо животное, а ребёнок, 
возвращая мяч, произносит глагол, который можно отнести к названному животному. 
педагог:-Дети: Собака-стоит, сидит, лежит, идёт, спит, лает, служит (кошка, мышка…)

«Кто кем был?»
 Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных окончаний.
 Ход: педагог, бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или животное, а ребёнок, 
возвращая мяч логопеду, отвечает на вопрос, кем (чем) был раньше названный объект: 
Цыплёнок – яйцом Хлеб – мукой Лошадь – жеребёнком Шкаф – доской Корова – 
телёнком Велосипед – железом Дуд – жёлудем Рубашка – тканью Рыба – икринкой 
Ботинки – кожей Яблоня – семечкой Дом – кирпичём Лягушка – головастиком Сильный – 
слабым Бабочка – гусеницей Взрослый – ребёнком



«Когда ты это делаешь?»
 Цель: закрепить культурно-гигиенические навыки и знание частей суток, 
развивать внимание, память, речь.
Ход игры: Воспитатель называет одного ребенка. Потом изображает какое — 
нибудь действие, например, моет руки, чистит зубы, чистит обувь, 
причесывается и прочее, и спрашивает: «Когда ты это делаешь?» если 
ребенок отвечает, что чистит зубы утром, дети поправляют: «Утром и 
вечером». В роли ведущего может быть один из детей.

«Доскажи слово»
Цели: учить отчетливо произносить многосложные слова громко, развивать 
слуховое внимание.
Ход игры: Воспитатель произносит фразу, но не договаривает слог в 
последнем слове. Дети должны закончить это слово.

Ра-ра-ра — начинается иг ….
Ры-ры-ры — у мальчика ша...
Ро-ро-ро — у нас новое вед...

Ру-ру-ру — продолжаем мы иг..
Ре-ре-ре — стоит дом на го...
Ри-ри-ри — на ветках снеги...
Ар-ар-ар — кипит наш само....
Ры-ры-ры — детей много у го...



«Так бывает или нет»
 Цели: учить замечать непоследовательность в суждениях, развивать логическое мышление.
  Ход игры: Воспитатель объясняет правила игры:
∙ Я буду рассказывать историю, в которой вы должны заметить то, чего не бывает.
«Летом, когда ярко светило солнце, мы с ребятами вышли на прогулку. Сделали из снега 
снеговика и стали кататься на санках». «Наступила весна. Все птицы улетели в теплые края. 
Медведь залез в свою берлогу и решил проспать всю весну...»

«Какое время года?»
 Цели: учить соотносить описание природы в стихах или прозе с 
определенным временем года; развивать слуховое внимание, быстроту 
мышления.
 Ход игры: Дети сидят на скамейке. Воспитатель задает вопрос «Когда это 
бывает?» и читает текст или загадку о разных временах года.

«Обобщающие понятия»
Цель: расширение словарного запаса за счёт употребления обобщающих 
слов, развитие внимания и памяти, умение соотносить родовые и видовые 
понятия.
Вариант 1. Ход: педагог называет обобщающее понятие и бросает мяч 
поочерёдно каждому ребёнку. Ребёнок, возвращая мяч, должен назвать 
относящиеся к тому обобщающему понятию предметы. педагог:-Дети: 
Овощи – картофель, капуста, помидор, огурец, редиска



«Кто больше назовет действий?»
 Цели: учить подбирать глаголы, обозначающие действия, развивать память, 
внимание.
 Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. За каждый 
правильный ответ дети получают фишку.
∙ Что можно делать с цветами? (рвать, нюхать, смотреть, поливать, дарить, сажать)
∙ Что делает дворник? (подметает,убирает, поливает, чистит дорожки от снега)

«Какое что бывает?»
Цели: учить классифицировать предметы по цвету, форме, качеству, материалу, 
сравнивать, сопоставлять, подбирать как можно больше наименований, 
подходящих под это определение; развивать  внимание.
Ход игры: Расскажите, что бывает:
        зеленым — огурец, крокодил, листик, яблоко, платье, елка ….
        широким — река, дорога, лента, улица …
Выигрывает тот, кто больше назовет слов.

«Бывает — не бывает» (с мячом)
Цели: развивать память, внимание, мышление, быстроту реакции.
Ход игры: Воспитатель произносит словосочетания и кидает мяч, а дети 
должны быстро ответить.



«Прятки»
 Цели: учить находить дерево по описанию, закрепить умение 
использовать в речи предлоги: за, около, перед, рядом, из-за, 
между, на; развивать слуховое внимание.
Ход игры: По заданию воспитателя часть детей прячется за 
деревьями и кустарниками. Ведущий по инструкции воспитателя 
ищет (найди, кто прячется за высоким деревом, низким, толстым, 
тонким).

«Кто больше назовет действий?»
 Цели: учить подбирать глаголы, обозначающие 
действия, развивать память, внимание.
 Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. 
За каждый правильный ответ дети получают фишку.
∙ Что можно делать с цветами? (рвать, нюхать, смотреть, 

поливать, дарить, сажать)
∙ Что делает дворник? (подметает,убирает, поливает, чистит 

дорожки от снега)




