
Дидактическая игра
Подготовили: Густова М.А., Федюшина Е.В.



Цели
• Стимулировать у детей 
речевое творчество.

• Развивать монологические и 
диалогические формы речи.

• Поддерживать интерес к 
рассказыванию по 
собственной инициативе или 
по предложению взрослого.

• Воспитывать интерес к 
творческой деятельности.



              Материал: рамки,



           модели героев и 
декорации



              Ход игры



Вариативность

• Придумать сказку по аналогии;

• Придумай волшебную сказку;

• Придумай сказку о животных.



Придумай продолжение и 
окончание по 

предложенному началу



Сделай сказку 
длиннее



Мы считаем, что играя в эту 
игру

• У детей будет развиваться 
инициативность и самостоятельность 
речи,  связная, диалогическая речь, 
обогащаться словарь.

• Дети запомнят особенности жанра сказки 
и ее структуру.

•  Будут радоваться творческим успехам.



Перспективы 
использования

    Разнообразить материал игры 
таким образом, чтобы он 
способствовал формированию 
правильного звукопроизношения у 
детей с ОНР (например: на звук «С»
-сосна, лес, скамейка, снеговик, 
лиса….)


