
Дидактическая 
игра «Помоги 

герою»
Автор:

Учитель-логопед
МБДОУ  д./с. «Золотой ключик» 

сл. Большая Мартыновка
Ветрова Марина 
Владимировна



Дидактическая игра 
«Помоги герою (1 вариант)».

• Цель: Автоматизация изолированного 
звука, развитие мелкой моторики.

• Оборудование: игровая карточка с 
дорожкой-ленточкой и липучками по 
концам,  герои– звукоподражатели, буквы.

• Инструкция: логопед предлагает помочь 
герою - звукоподражателю пройти по 
дорожке (ленточке) произнося правильно 
автоматизированный звук.

•  





Дидактическая игра 
«Помоги герою (2 вариант)».

• Цель: Автоматизация изолированного 
звука, развитие мелкой моторики.

• Оборудование: игровые карточка с 
героями – звукоподражателями, маркер, 
губка.

• Инструкция: логопед предлагает 
помочь герою- звукоподражателю 
нарисовать дорожку и  пройти по ней 
произнося правильно 
автоматизированный звук.




