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Загадка

Хоть скачет на одной ноге.
Но бьёт и ходит буквой «Г».

конь



Тема занятия

Конь против других фигур



    План игры

 Последовательность выбора хода:
1. Смотрим, нельзя ли побить фигуру противника.
2. Выясняем, нельзя ли сделать фигурой такой ход, после 
которого противник не сможет сделать своей фигурой ни 
одного хорошего хода (при любом ходе фигуру он 
потеряет, т. е. мы ограничиваем подвижность 
неприятельской фигуры).
3. Определяем, не ставим ли мы свою фигуру под бой.
4. Делаем ход.



    Конь в игре
 Игра «Конь против других фигур»

Цель игры: побить противника. 



    Конь в игре
 Игра «Конь против других фигур»

Цель игры: побить противника. 
Начальное положение фигур
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