




ИГРА – СПУТНИК 
ДЕТСТВА

подвижные ролевые 
творческие дидактические

подвижные игры
дидактической 

направленности

цель

двигател
ьная

познавате
льная

автоматизация 
звукопроизношения



-простота правил игры;
-наличие в играх коррекционно-
образовательных задач;

-каждый ребенок – активный участник;
-безопасность;
-чередование игр (подвижных со 
спокойными);

-наличие в играх познавательного и 
оздоровительного элементов. 

Условия использования подвижных игр 
с дидактической направленностью 
на занятие:



Пока «человек играющий» 
существует,

у общества есть перспектива 
развития.


