


И К Ц ЯИН С Т Р У
Аналог телевизионной игры «Угадай мелодию»
В игре участвуют 3 человека/команды
Участник №1 выбирает категорию и ноту, отвечает тот, кто быстрее 
нажал сигнальную кнопку(вместо кнопки можно использовать флажок)
При неверном ответе участник выходит из игры на 2 мелодии
По результатам 1 тура подсчитываются баллы, участник набравший 
наименьшее количество баллов начинает выбирать категорию и ноты во 
втором туке первым
По итогам второго тура участник с наименьшим количеством баллов 
выбывает.
В третьнм туре по итогам жребия усастники начинают торги «Я угадаю 
мелодию с 7 нот; А я с 6 и т.д.» минимальная ставка 3 ноты. Если 
угадывающий назвал песню – ему балл, если нет. То балл вместе с 
возможностью начать торги переходит к сопернику. Тур идет до 3-х 
баллов.
В финале участник должен  за 2 минуты угадать 7 мелодий. Врремя 
засекается таймером.
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Песня о картине, на которой 
изображено небесное светило в форме 

выполненной с помощью цыркуля, 
кусочек вселенной и текст- пожелание 
о бесконечном существовании ранее 

описанного, некоей женщины и 
собственного местоимения. 



Песня  о праздно 
передвигающемся военном по 

некоему неизвестному ему 
населенному пункту с кучей 

свободного времени  



Песня о молодом деревце – 
символе России, произрастающем 

в городе-герое, ранее 
именовавшемся Сталинградом 



Песня о просматриваемой старой 
реликвии, с которой лицезреют 
портреты героев, в частности 

старшего родственника, который 
уже отличается от запечатленного 

образа. И припев: Мы выигали!! Мы 
выигали!!! Мы выиграли!!



Действия происходят во время 
листопада, в месте где произрастают 

деревья, неподалеку от линии фронта. 
Некий музыкант играет старинную 
мелодию, которая у всех  навевает 

воспоминания  о родном крае в мирное 
время 






