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Мақсаты:

А

•Студентт
ердің 
информа
тика пəні 
бойынша 
жалпы 
білімдері
н 
толықтыр
у;

•жалпы 
курс 
бойынша 
түсінікте
рін 
кеңейту;

•ақпаратт
ық 
мəдениет 
сөздіктер
ін 
дамыту;

Ə

•Студентте
рдің ой-
өрісін 
дамыту;

•өз-өзін 
бақылап, 
ойын 
тиянақтап
, 
ұқыптылы
ққа 
үйрету;

Б

•Топ ішінде 
бір-біріне 
жанашырлық
қа, бір-бірін 
түсінуге

•бір-бірін 
тыңдауға;

•ұжымшыл 
болуға 
тəрбиелеу.  



Түсін 
мені!
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IV. Жасырын 
нысан

V. Жасырын 
сөз

Ойын 
шарты







ІІ-тур
Пантомима



Windows ортасында Ғаламтор ортасында

Қолданбалы 
бағдарламалар

Стандартты 
бағдарламалар

Перифериялық 
құрылғылар

Ақпараттық 
технологиялар



ИНТЕРФЕЙС



ЖҰМЫС ҮСТЕЛІ



КАЛЬКУЛЯТОР



ҚАЙШЫ



СЕБЕТ



WWW



E-mail



WiFi



@



Wikipedia



MediaPlayer



Ойындар



Антивирус



PhotoShop



Microsoft Office



WordPad



Paint



Блокнот



Дыбыс жазу



Жазбалар



ПРИНТЕР



СКАНЕР



МОНИТОР



ПЕРНЕТАҚТА



ТЫШҚАН



НОУТБУК



Ұялы телефон



ПЛАНШЕТ



Интерактивті тақта



USB-модем



ІІІ-тур
Ассоциация



IV-тур
Жасырын нысан


