
СКУЛЬПТУРЫ ДРЕВНЕГО ЕГИПТА.



� Скульптура Древнего Египта — одна из наиболее 
самобытных и строго канонически разработанных 
областей искусства Древнего Египта. Скульптура 
создавалась и развивалась, чтобы представить царей и 
цариц в физической форме. Существовало также 
множество изображений в могилах простых египтян, в 
основном из дерева, некоторые из них сохранились.



� Другая особенность скульптуры Египта - строгие каноны 
(правила), по которым создавались все изображения. С 
одной стороны, скульптура должна была быть достаточно 
реалистичной, чтобы душа могла "распознать" свою 
оболочку, с другой стороны, канон требовал полной 
симметричности в изображении человека, а 
телосложение также подчинялось строгим правилам.



�   Абсолютное большинство скульптур Древнего Египта 
статичны. Чаще всего цари и боги изображаются 
сидящими на троне, или стоящими, руки фигур покоятся 
на коленях, или скрещены на груди, взгляд устремлен 
прямо перед собой. Подобный ракурс создавал 
удивительный эффект, зрителю кажется, что статуя 
смотрит прямо на него, с какого бы ракурса он не смотрел 
на скульптуру.



� Сфинкс-зооморфное мифическое существо.
� В древнеегипетском искусстве — животное с телом 
льва, головой человека или (реже) — головой сокола 
или барана.

� В древнегреческой мифологии — чудовище с 
головой женщины, лапами и телом льва, 
крыльями орла и хвостом быка, персонаж легенды 
об Эдипе.



� Загадка Сфинкса звучит так: «Скажи мне, кто ходит 
утром на четырёх ногах, днём — на двух, а вечером — на 
трёх? Никто из всех существ, живущих на земле, не 
изменяется так, как он. Когда ходит он на четырёх ногах, 
тогда меньше у него сил и медленнее двигается он, чем в 
другое время?». Ответ таков: это человек. В 
младенческом возрасте он ползает, в расцвете сил он 
ходит на двух ногах, а в старости — опирается на трость.


