
Цель игры: закреплять с детьми названия разных цветов и 
оттенков. Развивать память, внимание, речь детей.
Задачи игры:

-учить правильно, узнавать и называть основные цвета 
(красный, синий, желтый, зеленый)

-- развивать зрительное (сенсорное) восприятие
-- развивать мелкую моторику
-- развивать познавательные процессы (мышление, 
внимание, память)

-- воспитывать культуру игры (соблюдать правила, 
проявлять честность, радоваться успехам)

Ход игры:
на столе раскладываются картинки цветов с 
разноцветными лепестками. Ребенок берет любую божью 
коровку, которая ему понравится, объясняет, какого она 
цвета, и кладет картинку на соответствующего цвета 
лепесток цветка. Дети могут играть по очереди вытаскивая 
картинки.

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ПОМОГИ БОЖЬЕЙ КОРОВКЕ НАЙТИ СВОЙ 
ЛЕПЕСТОК»




