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Инструкция
- Реши пример
- Из трёх предложенных ответов выбирай 

правильный             .. Нажимай на цифру.
- Если ты ошибся, то Емеля поймает рыбку.
- Если ответил верно, то Емеля выловит щуку. 
- Переход к следующему заданию – ёлочка 

внизу справа
                                 Удачи!
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Молодцы!
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Интернет-ресурсы
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Звуковые файлы обработаны в программе Audacity
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