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Последовательность турнира

❖ Состязание вассалов
❖ Выступление жонглёров

❖ Выход герольдов
❖ Состязание рыцарей 

❖ Выступление менестрелей



Правила турнира:

• Ученики делятся на три команды. Внутри 
каждой определяются роли – рыцарь, 
оруженосец, менестрель, герольд, вассалы.

• Менестрель сочиняет хвалебную оду в 
честь своего рыцаря, герольд рисует его 
герб на специально подготовленном 
гербовом щите.

• Побеждает тот рыцарь, которому вместе со 
своими вассалами удалось набрать больше 
всего очков во время турнира.



Состязание вассалов



Тур 1: Города
(состязаются вассалы каждой команды по 

очереди, 
правильный ответ – 1 очко)

С каким событием эпохи Средневековья
 связан этот город?



Константинополь

Например: захват крестоносцами в 1204 г. или 
др.



Иерусалим

Например: распространение христианства или 
др.



Мекка

Например: распространение ислама или 
др.



Верден

Например: раздел империи Карла Великого в 
843 г.



Пуатье

Например: битва при Пуатье в 
732 г.



Гастингс

Например: битва англичан с нормандцами в 
1066 г.



Клюни

Например: зарождение клюнийского 
движения



Медина

Например: хиджра 622 
г.



Ахен

Например: Академия Карла Великого или 
др.



Тур 2: Ремесленные цехи
(состязаются вассалы каждой команды по 

очереди, 
правильный ответ – 1 очко)

Какому цеху принадлежал этот 
герб?





Правильные ответы:

• Портные
• Ткачи

•Ювелиры
•Пивовары

• Кузнецы
• Кожевники



Тур 3: Восстановите 
последовательность событий

(состязаются вассалы каждой команды,  заполняя 
бланки с таблицей;

каждая правильная позиция в таблице – 1 очко)



1. Разделение христианской 
церкви

2. Восстание «Ника»

3. Правление Карла Великого
4. Первый Крестовый поход
5. Нормандское завоевание 

Англии



1. Разделение христианской 
церкви

2. Восстание «Ника»

3. Правление Карла Великого
4. Первый Крестовый поход
5. Нормандское завоевание 

Англии
2 3 1 5 4



Выступление жонглёров



Правила:

• Вассал от каждой команды вытягивает 
жребий с названием той сцены из жизни 
рыцарей, которую команда должна 
изобразить без слов.

• Другие команды должны отгадать эту 
сцену, за что получат 1 очко, а 
загадывающая команда получает 2 очка.

• Например: посвящение в рыцари, 
принесение вассальной клятвы, 
награждение рыцаря после турнира или 
др.



Представление гербов

Герольды каждой команды представляют герб своего 
рыцаря. 
Красота герба – максимально - 3 очка, символика – 2 очка.



Состязание рыцарей

Соревнуются рыцари и их оруженосцы, вассалы не 
помогают. 
Первое право ответа у рыцаря (5 очков), если он ошибся 
или
 затрудняется с ответом – отвечает его оруженосец (4 
очка). 



Это метательное оружие 
католическая церковь подвергла 

проклятию. Оно пробивало доспехи 
рыцарей с расстояния 150 м, таким 
образом уничтожая «цвет нации». 

Его единственным недостатком была 
медленная перезарядка, так как 

новую стрелу (болт) заряжали, крутя 
за специальную ручку, тогда как из 
лука стрелок мог выпускать по 

стреле каждую минуту.



Это было одно из самых популярных и любимых 
рыцарских развлечений, вошедших даже в 

программу «обязательных рыцарских 
добродетелей». Однако, нередко, вечер, 

проведенный за этим занятием, заканчивался 
дракой. Известен случай, когда рыцарь Балдуин 
Арденнский погиб после удара по голове доской 

от этой игры.



Эта деталь конского снаряжения 
вошла в обиход позднее остальных. 

Закованная в броню животное вместе с 
таким же седоком, упав, уже не имело 
шансов подняться, а значит губило и 

себя и всадника. Это 
усовершенствование предотвращало 
скольжение  и  делало боевого коня 
более выносливым и боеспособным.



Выступление менестрелей

Менестрели зачитывают оды в честь своих 
рыцарей.  

Максимально  - 3 очка.



Подведение итогов


