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ТЕКСТОВЫЕ РЕДАКТОРЫ



• Те́кстовый реда́ктор — самостоятельная компьютерная 
программа или компонент программного комплекса (например, 
редактор исходного кода интегрированной среды разработки 
или окно ввода в браузере), предназначенная для создания и 
изменения текстовых данных в общем и текстовых файлов в 
частности



ВИДЫ ТЕКСТОВЫХ РЕДАКТОРОВ

• Текстовый редактор Word
• LibreOffice Writer
• Текстовый редактор Блокнот
• Текстовый редактор Notepad



ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР WORD
• Microsoft Word — текстовый процессор, предназначенный для создания, 

просмотра и редактирования текстовых документов, с локальным 
применением простейших форм таблично-матричных алгоритмов. 
Выпускается корпорацией Microsoft в составе пакета Microsoft Office. 
Первая версия была написана Ричардом Броди для IBM PC, 
использующих DOS, в 1983 году. Позднее выпускались версии для Apple 
Macintosh (1984), SCO UNIX и Microsoft Windows (1989). Текущей версией 
является Microsoft Office Word 2013 для Windows и Microsoft Office Word 
2011 для Mac.



LIBREOFFICE WRITER

• LibreOffice Writer — текстовый процессор и визуальный 
редактор HTML, входящий в состав офисного пакета 
LibreOffice. Является ответвлением текстового процессора 
OpenOffice.org Writer. LibreOffice Writer распространяется по 
свободной лицензии



ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР БЛОКНОТ
• Блокнот использует оконный класс EDIT. Вплоть до вышедшей 

в 2000 году Windows ME поддерживались только самые 
базовые функции, многие функции были доступны только из 
меню, а максимальный размер файла составлял 64 килобайта 
(предел класса EDIT). В настоящее время редактор 
поддерживает контекстную замену, горячие клавиши 
(например, Ctrl-S для сохранения файла), снят предел в 64 
Кбайт и добавлена поддержка Юникода.



ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР NOTEPAD

• Notepad++ — свободный текстовый редактор с открытым исходным кодом 
для Windows с подсветкой синтаксиса большого количества языков 
программирования и разметки. Поддерживает открытие более 100 
форматов. Базируется на компоненте Scintilla, написан на C++ с 
использованием STL, а также Windows API и распространяется под 
лицензией GNU General Public License. Базовая функциональность 
программы может быть расширена как за счёт плагинов, так и сторонних 
модулей, таких как компиляторы и препроцессоры.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!!!!!


