
Краткая история Linux



Вначале был Multix... 

1969 г. - Кен Томпсон, на тот момент 
сотрудник Bell Labs, программист и 
автор игрушки (!) «Space Travel», по 
некоторым причинам не смог дальше 
в неё рубиться и был настолько 
суров, что решил написать 
операционку, дабы и дальше 
шпилить в свою игрушку. 
Операционка, на которой игра шла до 
этого, звалась Multics, 
соответственно нужно было 
написать нечто очень похожее и 
совместимое, чтобы игра работала.

     И вот, вместе с товарищем по 
клавиатуре, Деннисом Ритчи, Кен 
начал писать новую «ось». 
Разумеется, он понимал, что пишет 
целую операционную систему не 
только ради компьютерной игры и 
потому старался :) Попутно 
пришлось придумать и 
оптимизировать пару языков 
программирования, но дело шло.
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