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У сучасній системі освіти відбуваються стрімкі 
і великі зміни, які не обходять стороною і 
викладання іноземної мови. Впровадження в 
систему освіти мультимедійних засобів навчання 
охопили як гуманітарні, так і технічні дисципліни. 
Технологічні новинки допомагають активізувати 
самомотивацію студентів та учнів, їх креативне 
мислення, самостійність і прагнення до 
всебічного отримання та засвоєння інформації, 
стимулювати допитливість та інтерес до наукової 
діяльності.

Актуальність даної 
роботи



Об’єктом дослідження є програмн-
тренажери для вивчення іноземних мов.

Предметом дослідження є мова 
програмування Delphi , яка використовується 
для написання програмних засобів.

Мета дослідження є аналіз існуючих 
навчальних комп’ютерних програм-тренажерів 
з іноземних мов, теоретично обґрунтувати, 
практично розробити й експериментально 
перевірити програмний засіб у процесі 
вивчення англійської мови.



Завдання дослідження:

•  Ознайомитися з навчальними комп’ютерними       
програмами;

•  Визначити призначення компютерних програм- 
тренажерів іноземних мов;

•  Визначити які є програмні засоби навчання з 
англійської мови;

•  За допомогою Delphi створити  програму-
тренажер з іноземних мов;

•  Дослідити які є  компютерні  програми 
тренажери з  іноземної мови;



Структура роботи

 Курсова робота складається зі вступу,  двох 
розділів , загального висновку, списку 
використаних джерел (37 найменувань), 4 
додатків на 12 сторінках. Загальний обсяг 
курсової – 38 сторінок. Робота містить 17 
рисунків.



У розділі зроблено короткий огляд 
сучасних навчальних комп’ютерних програм, 
які можна вживати при навчанні англійської 
мови, в якості одного з аспектів використання 
мультимедійних технологій в навчальному 
процесі. Розглянуто їх типологію, зазначено 
основні функції, визначена роль у 
навчальному процесі.

РОЗДІЛ 1.ОГЛЯД ПРИКЛАДІВ НАВЧАЛЬНИХ ПРОГРАМ 
ТРЕНАЖЕРІВ З ІНОЗЕМНОЇ МОВИ



 Головне вікно програми «10000 
Words»



Вікно програми при роботі зі списком 
слів



Вікно програми під час виконання письмових 
вправ



Структура таблиць баз 
даних.



РОЗДІЛ 2.РОЗРОБКА ПРОГРАМНОГО ЗАСОБУ

• Розширені бібліотеки « QuickReport»  – генератор звітів 

для баз даних.

• Бібліотеки візуалізації ПЗ «Alpha Control» - використання 

покращення візуального оформлення ПЗ.

• Технології Баз Даних MS Access.

При розробці програми використано :



Проект складається з файлів :
•TESTER.dpr – основний файл проекту;

•TESTER.res- файл ресурcи проекту;

•Unit1.pas – Основна форма проекту;

•Unit2.pas – Spash форма логотипу програми;

•Unit3.pas – Короткі відомості про розробника та 

технології;

•TESTER.exe – Скомпільований файл проекту;

•db1.mdb – База даних MS Access , що містить всю 

тестову інформацію.



Var_otv – таблиця, що містить останні варіанти 
відповідей



Var_vop – таблиця, що містить останні запропоновані 
студенту питання



Варианты – таблиця, що містить варіанти відповідей 
до запитань



Вопрос - таблиця містить список запитань тесту



Инфа- таблиця, що містить відомості про назву предмету, 
або тему тесту, кількість запитань.



Ответы-таблиця використовуеться виключно для 
оператора або викладача і містить відношення № питання / 

правильна відповідь на питання.



Запуск програми «TESTER.exe»



Основне вікно програми, що пропонує  завантажити 
базу даних



Діалогове вікно вибору 
БД



Авторизація 
користувача



Тестуванн
я.



Результати 
іспиту



ВИСНОВ
КИ

Тренування є складовою навчання. Комп’ютерні тренажери 
застосовують для підготовки фахівців у випадках, коли їх 
реальна практична підготовка неможлива, потребує значних 
витрат або є масово необхідною. Для здобуття навичок розв’
язання типових завдань використовують програми-тренажери, 
які пропонують учню виконати низку завдань і контролюють 
процес його роботи. 

Я ознайомилася з багатьма навчальними комп’ютерними  
програмами. Програми-тренажери є надзвичайно зручними 
для вивчення мов. Вони використовують звуковий і графічний 
супровід навчання та дозволяють відпрацювати мовні уміння й 
навички. 



За допомогою Delphi я створювала  програму-
тренажер з англійської мови, яка допоможе 
перевіряти і оцінювати знання як просто для 
тренування так і для перевірки знань на екзамені, 
контрольній чи на уроці.Тому 
будемо сподіватися, що найближчим часом 
з'являться нові програми, що 
будуть відповідати сучасним програмам 
навчання студентів та учнів


