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Архитектура ПК
Архитектура ПК – это наиболее общие принципы построения 

компьютера, отражающие программное управление 
работой и взаимодействием его основных 

функциональных узлов.

Рис1.Архитектура компьютеров первых поколений
(фон Неймана)
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Рис.2. Архитектура современного компьютера
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Видны принципиальные различия:

• вместо процессора имеем центральный 
процессор;

• вместо одного устройства ввода имеем группу 
устройств неопределённого состава

    (аналогично  и для устройств вывода);
• появились новые элементы архитектуры, такие 

как видеопамять, шина, контролёр.
      





Вопросы:

• Чем принципиально отличается архитектура  ПК от 
классической архитектуры компьютеров первых 
поколений?

• Какие функции выполняют контроллёры внешних 
устройств?

• В чём состоит принцип открытости архитектуры ПК?
• Назовите перспективные направления развития 

компьютерной техники.


