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Два представления графической 
информации

Графическая информация

Аналоговая Дискретная 



Пространственная дискретизация
Пиксель – минимальный участок 
изображения, для которого 
независимым образом можно задать 
цвет

Разрешение растрового изображения 
определяется количеством точек по 
горизонтали и вертикали на единицу длины 
изображения



Величина разрешения

Величина разрешения обычно выражается в dpi (dot per inch – точек на 
дюйм)

1 дюйм = 2,54 
см



Глубина цвета
Количество информации , которое 
используется для кодирования 
цвета точки изображения, 
называется глубиной цвета

N = 2 I
Глубина 
цвета

Количество 
цветов

Глубина цвета    I    (битов) Количество цветов в 
палитре  N

8 256

16 65536

24 16777216



Палитра цветов в системе 
цветопередачи RGB

(палитра излученного света)

Любой цвет палитры излученного света получается                                                           
из сложения трех основных цветов разной интенсивности



Палитра цветов в системе 
цветопередачи CMYK

(палитра отраженного света)

Любой цвет палитры отраженного света получается                                                        
из сложения трех основных цветов разной интенсивности



Ответить на вопросы:

• Объясните , как с помощью пространственной 
дискретизации происходит формирование растрового 
изображения

• В каких единицах выражается разрешение растровых 
изображений?

• Как связаны между собой количество цветов  в палитре и 
глубина цвета?

• Чем различаются между собой системы цветопередачи RGB 
и CMYK



Практическая работа 1.5                                   
«Кодирование графической 

информации»
• Задание 1.

    Определите установленное на вашем компьютере 
разрешение экрана монитора, измеренное в dpi

Смотри инструкцию на 
стр.35-36



Практическая работа 1.5                                   
«Кодирование графической 

информации»
• Задание 2 Название 

цвета
Интенсивность 

красны
й

зелены
й

сини
й

0 0 0

255 0 0

0 255 0

0 0 255

255 255 255

0 255 255

255 0 255

255 255 0
Определите и запишите названия полученных цветов при 
заданной интенсивности красного, зеленого и синего

Смотри инструкцию на 
стр.36-37

Редактор Paint, изменение 
цветов


