
Так должны выглядеть 
пиксели у идеального 
плоского дисплея



Если бы идеальный плоский 
дисплей существовал и мы 
посмотрели на него в лупу с 
сорокакратным увеличением, 
то увидели бы именно это: 
квадратные пиксели разного 
цвета, из которых состоит 
изображение. Впрочем, 
сделать пиксели такими 
идеальными, чтобы у них 
совсем не было границ, очень 
трудно, а может даже и 
невозможно



Каждый пиксель идеального 
плоского дисплея должен 
представлять из себя 
маленький квадратик, 
способный принимать любой 
цвет – хоть красный, хоть 
синий, хоть белый - по команде 
управляющей схемы. Однако, 
дисплеев с такими пикселями 
пока не существует



За каждым субпикселем стоит 
жидкокристаллическая 
заслонка. В зависимости от 
приложенного к ней 
напряжения она пропускает 
больше или меньше света от 
задней лампы подсветки. И все 
сразу представляют себе некие 
заслонки на маленьких 
петельках, которые 
поворачиваются на нужный 
угол... примерно так



На самом деле, конечно, всё 
гораздо сложнее. Нет никаких 
материальных заслонок на 
петлях. В реальной 
жидкокристаллической 
матрице световой поток 
управляется примерно так


