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IDE

   Интегрированная среда разработки, 
ИСР (англ. IDE, Integrated development 
environment или integrated debugging 
environment) — система программных 
средств, используемая программистами 
для разработки программного 
обеспечения.



Обычно среда разработки 
включает в себя: 

• Текстовый редактор 
• компилятор и/или интерпретатор
• средства автоматизации сборки 
• Отладчик (дебаггер).



Начало работы



Заметки и подсказки



Создание проекта Visual C#



Создание проекта в 
ZendStudio



Создание проекта в Flash IDE



Создание новый файлов и классов



Изменяемый вид оболочки



Возможность выбора вида 
оболочки и создание своего



Индивидуальная настройка IDE



Текстовый редактор Flash Builder

Компьютерная 
программа, 

предназначенная 
для создания и 

изменения 
текстовых файлов, 

а также их 
просмотра на 

экране, вывода на 
печать, поиска 

фрагментов кода 
и т. п. 



Текстовый редактор Visual C#



Текстовый редактор Zend Studio



Расширенная справка



Браузер классов, инспектор объектов и 
диаграмму иерархии классов 



Создание служб данных и соединение с 
вэб серверами и базами данных



Вывод проблем и 
предупреждений оболочки



GUI
     Графический интерфейс пользователя (ГИП), графический 

пользовательский интерфейс (ГПИ) (англ. Graphical user interface, 
GUI; ) — разновидность пользовательского интерфейса, в котором 
элементы интерфейса (меню, кнопки, значки, списки и т. п.), 
представленные пользователю на дисплее, исполненые в виде 
графических изображений.



Visual C# GUI



 FLASH CS5 GUI



Преимущества и недостатки GUI
• Преимущества:
 - быстрота разработки ;
 - лёгкость освоения ;
 - стандартизация внешнего вида программ. 
• Недостатки:
 -  привязка к конкретной среде разработки, и как 

следствие, проблематичностью перехода на другую 
среду разработки;

 -  затруднённое использование нестандартных 
компонентов;

 -  наличие недокументированных особенностей 
компонентов;



Сборка 



Ход выполнения компиляции

 Типы компиляторов:

•  Векторизующий. 
•  Гибкий. 
•  Инкрементальный. 
•  Интерпретирующий (пошаговый). 
•  Компилятор компиляторов. 
•  Отладочный. 
•  Резидентный
•  Самокомпилируемый. 
•  Универсальный. 

КОМПИЛЯЦИЯ

Виды компиляции:

•  Пакетная
•  Построчная
•  Условная



Отладчик (дебаггер).

• Является модулем среды разработки или 
отдельным приложением, предназначенным 
для поиска ошибок в программе. 

• Отладчик позволяет выполнять пошаговую 
трассировку, отслеживать, устанавливать или 
изменять значения переменных в процессе 
выполнения программы, устанавливать и 
удалять контрольные точки или условия 
остановки и т. д. 



Отладка Flash Builder



Отладка в ZendStudio



Список IDE
• Универсальные: Visual Studio, NetBeans,  Eclipse,  

KDevelop, Xcode, Geany, MonoDevelop, Aptana, Open 
Watcom, Komodo, Kylix.

• С/C++: Anjuta, Borland C++, C++ Builder, Code::Blocks, 
CodeLite, wxDev-C++, Pelles C, Oracle Solaris Studio, 
Qt Creator, Ultimate++, Microsoft QuickC.

• Python: Boa Constructor, Eric Python IDE, Geany, 
NetBeans IDE, PyScripter.

• Java: WebLogic, BlueJ, DrJava, Greenfoot, JCreator, 
JDeveloper, IntelliJ IDEA, JBuilder, JGRASP.

• PHP: Aptana, Delphi for PHP, Eclipse PDT, Zend Studio, 
NuSphere PhpED, PHP expert editor.

• Flash: Flash IDE, Flash Builder, FDT, IntelliJ IDEA, 
PrimalScript



Источники

• Часть текста взята со свободной 
интернет библиотеки Wikipedia 

http://www.wikipedia.org/
• Так же использовались материалы с 
http://www.microsoft.com/
http://www.adobe.com
http://www.php.su
• Все картинки взяты из личных проектов



СПАСИБО!!! :)


