
Алгоритмы на примере среды 
программирования 

«Паркетчик»



Строка меню «Паркетчик»



Основные команды паркетчика

Пример:

Программа {
положить(к);
Шаг вправо;
положить(к);
Шаг вправо;
положить(к);

}



Команды движения паркетчика

Шаг вверх; Переход паркетчика на одну клетку вверх

Шаг вниз;  Переход паркетчика на одну клетку вниз

Шаг вправо; Переход паркетчика на одну клетку вправо

Шаг влево; Переход паркетчика на одну клетку влево

; Обязательный символ после команды

Перейти на ( 4, 7); Переход паркетчика в 4 клетку 7-ой
строчки



Действия паркетчика с плитками

Положить (к); Положить красную плитку

Положить (з); Положить зеленую плитку

Снять плитку; Снять плитку





Результат самостоятельной работы


