
Моделирование 
объектов и событий

►BLENDER



Global context

Globalization and 
sustainability

How is everything connected?



Construct Display information in a 
diagrammatic or logical 
form.

Отразить  информацию в 
виде графика, диаграммы либо 
логической конструкции.

MYP command terms 



Learning profile

Knowledgeable



Навыки ATL

Transfer 
перенос знаний в 
новую ситуацию



ПРОГРАММА BLENDER - 
ЭТО ПАКЕТ ДЛЯ 
СОЗДАНИЯ 
ТРЕХМЕРНОЙ 
КОМПЬЮТЕРНОЙ 
ГРАФИКИ. 



Blender 
используется для 3D 
моделирования и 
визуализации.



В первую очередь они 
необходимы для 3D 
модельеров — они 
создают 3D модели 
персонажей, зданий, 
техники животных для игр, 
и реже в киноиндустрии.



►Во вторую очередь это 
необходимо для 
профессии визуализатор. 
Визуализация интерьеров 
помещений, экстерьеров, 
выставочных стендов.



В третью очередь это дизайнеры. 
Для создания наружной рекламы, 
печатной продукции, а так же 
дизайна сайтов. Чаще гораздо 
проще и быстрее смоделировать 
объект в нужном ракурсе, чем 
искать его и подбирать ракурс или 
рисовать, и получается гораздо 
реалистичнее, так как при 
визуализации объекта учитывается 
физические особенности 
объектов. А если необходимо 
включить в дизайн объекты, 
которые не существуют в 
реальном мире, то их можно 
только смоделировать или 
нарисовать. Так как программа 
является векторной, у вас 
получатся очень качественные 
картинки в результате. Даже на 
баннерах по качеству они будут 
выигрывать по сравнению с 
фотографиями.



Во первых он является свободным 
движком 3Д моделирования - это 
означает, что вы можете его 
использовать как в личных, так и в 
коммерческих целях. А так же у него 
есть открытый исходный код, что 
позволяет при навыках 
программирования изменять эту 
программу по своему усмотрению.





















РАБОТА С 
ОКНАМИ











Перейдите во вкладку














