
Компьютерная 
графика

� является одним из наиболее «молодых» направлений информатики, она существует около 50 лет.

� это наука, один из разделов информатики, изучающая способы формирования и обработки изображений с 
помощью компьютера.

� область деятельности, в которой компьютеры используются в качестве инструмента для создания 
изображений, а также для обработки визуальной информации, полученной из реального мира. 
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