
ИСТОРИЯ   КОМПЬЮТЕРНОЙ
                    ГРАФИКИ



ЧТО ЖЕ ТАКОЕ КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА???



ИСТОРИЯ…  
История развития компьютерной графики началось уже в 20 веке и 

продолжается сегодня. Не секрет то, что именно графика 
способствовала быстрому росту быстродействию компьютеров.
1940-1970гг. – время больших компьютеров (эра до персональных 

компьютеров). Графикой занимались только при выводе на принтер. В 
этот период заложены математические основы.

Особенности: пользователь не имел доступа к монитору, графика 
развивалась на математическом уровне и выводилась в виде текста, 

напоминающего на большом расстоянии изображение. 
Графопостроители появились в конце 60-х годов и практически были не 

известны.



1971-1985гг. – появились персональные компьютеры, т.е. появился доступ 
пользователя к дисплеям. Роль графики резко возросла, но наблюдалось 
очень низкое быстродействие компьютера. Программы писались на 
ассемблере. Появилось цветное изображение (256).
Особенности: этот период характеризовался зарождением реальной 
графики.
 
1986-1990гг. – появление технологии Multimedia (Мультимедиа). К графике 
добавились обработка звука и видеоизображения, общение 
пользователя с компьютером расширилось.
Особенности: появление диалога пользователя с персональным 
компьютером; появление анимации и возможности выводить цветное 
изображение.
 
1991-2008гг. – появление графики нашего дня Virtual Reality. Появились 
датчики перемещения, благодаря которым компьютер меняет 
изображения при помощи сигналов посылаемых на него. Появление 
стереоочков (монитор на каждый глаз), благодаря высокому 
быстродействию которых, производится имитация реального мира. 
Замедление развития этой технологии из-за опасения медиков, т.к. 
благодаря Virtual Reality можно очень сильно нарушить психику человека, 
благодаря мощному воздействию цвета на неё.



THE END


