
Решение задач для 
исполнителя 

Чертежник



Алгоритм решения задач для Чертёжника
Начало

определить узловые точки рисунка

определить порядок их обхода

определить координаты узловых точек

составить алгоритм выполнения рисунка

составить программу для Чертёжника

ввести текст программы в компьютер

запустить выполнение программы

Конец

Есть 
ошибки?

исправить ошибки

Да Нет



Пример

Составить программу 
для построения 
изображения.
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Начало

поле 3х4

перо в точку (1,2)

опустить перо

перо в точку (2,3)

перо в точку (2,1)

перо в точку (1,2)

поднять перо

Конец

перо в точку (0,0)



program triangle;
uses Drawman;
begin
   Field(3,4);

   ToPoint(1,2);

   PenDown;

   ToPoint(2,3);

   ToPoint(2,1);

   ToPoint(1,2);

   PenUp;

  ToPoint(0,0);

end.

Начало

поле 3х4

перо в точку (1,2)

опустить перо

перо в точку (2,3)

перо в точку (2,1)

перо в точку (1,2)

поднять перо

Конец

перо в точку (0,0)



Задание
Составить 
программу 
для 
построения 
рисунка 
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Начало

поле 6х6

перо в точку (2,1)

опустить перо

перо в точку (1,2)

перо в точку (3,2)

перо в точку (3,5)

перо в точку (4,3) Конец

перо в точку (3,2)

перо в точку (5,2)

перо в точку (4,1)

перо в точку (2,1)

поднять перо

перо в точку (0,0) 1
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program yahta;
uses Drawman;
begin
     Field(6,6);
     ToPoint(2,1);
     PenDown;
     ToPoint(1,2);
     ToPoint(3,2);
     ToPoint(3,5);
     ToPoint(4,3);
     ToPoint(3,2);
     ToPoint(5,2);
     ToPoint(4,1);
     ToPoint(2,1);
     PenUp;
     ToPoint(0,0);
end.

Начало

поле 6х6

перо в точку (2,1)

опустить перо

перо в точку (1,2)

перо в точку (3,2)

перо в точку (3,5)

перо в точку (4,3) Конец

перо в точку (3,2)

перо в точку (5,2)

перо в точку (4,1)

перо в точку (2,1)

поднять перо

перо в точку (0,0)



Использовать команду OnVector

Составить программу
для построения рисунка


