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Возможности УМК «Живая    математика».  

УМК «Живая математика» относится к  программам  
динамической геометрией или «интерактивным 
геометрическим системам», её ещё называют виртуальной 
математической лабораторией. 
Применяют для учебных исследований при изучении 
школьного курса планиметрии, стереометрии, алгебры, 
тригонометрии и математического анализа исключительно 
проста в освоении, имеет прозрачный и понятный интерфейс, 
позволяет создавать красочные, легко варьируемые и 
редактируемые чертежи, осуществлять операции над ними, 
производить все необходимые измерения



Использование программы в преподавании 
математики обеспечивает развитие 
деятельности учащегося по таким 
направлениям, как: 

•анализ, 
•исследование,
•построение,
•доказательство, 
•решение задач,
•головоломок и даже рисование.



http://www.int-ed
u.ru/object.php?m
1=1035&m2=2&i
d=1628

Динамическая геометрия – это 
программная среда, которая 
позволяет делать геометрические 
построения на компьютере таким 
образом, что при движении исходных 
объектов весь чертеж сохраняется.

Программа «The Geometer's Sketchpad» была 
русифицирована Институтом Новых 
Технологий (Москва) и распространяется в 
России под названием «Живая математика».



В основу учебно-методического комплекта 
положен мощный программный пакет 
Geometer’s Sketchpad. 
Его дополняют разработки Института новых 
технологий – компьютерные альбомы с 
примерами и задачами, содержащие готовые 
чертежи по планиметрии и стереометрии, а 
также печатные методические материалы.



Сборник методических материалов 
содержит все необходимые 
пользователю сведения об установке 
и возможностях программы
 Живая математика 5.0,

о порядке и способах построения чертежей. 
Приводятся методические рекомендации для 
учителя и описания компьютерных альбомов, 
готовых для использования в работе с 
учащимися разных возрастов, уровней 
математической подготовки и интереса к 
математике.



Демонстрация возможностей в самой программе



В мен «Построение»





















Возможности измерения



Возможности исследования









Рисование













С основными принципами работы в среде 
Живая Математика можно познакомиться 

1.  в Мастер-класса
     Ксении Алексеевны Николаевой >>
     http://www.int-edu.ru/page.php?id=912

2. Сенникова Н.В. Мастер-класс по УМК «Живая 
Математика».
http://www.it-n.ru/communities.aspx?cat_
no=270492&lib_no=270718&tmpl=lib

3. Храповицкий И.С. Методические рекомендации по 
применению
 электронного  учебного издания Geometer’s Sketchpad в 
учебном 
процессе общеобразовательных учреждений. 2008.
 
http://janka-x.livejournal.com/tag/Интерактивная%20матема
тика


