
Викторина 

«Сказки 

Александра 
Сергеевича 
Пушкина»



Какое животное в 
сказке Пушкина 
рассказывает 
сказки? 

Назовите 
жилище старика 
и старухи?

Кто обманул 
чертей  и 
наказал попа за 
жадность? 



ИГРА
«УЗНАЙ СКАЗКУ ПО СЛОВАМ»

 Бочка, царь, комар, лебедь, 
ткачиха, остров, богатыри, 
белка



ИГРА
 «ИЗ КАКОЙ СКАЗКИ

ЭТИ ГЕРОИ?»



ИГРА
 «ИЗ КАКОЙ СКАЗКИ
ЭТА ГЕРОИНЯ?»



Заключительный этап:

1. Оформление выставки «Персонажи 
сказок А.С. Пушкина глазами детей»;

2. Литературное развлечение « В гостях у 
сказок А.С. Пушкина»;

3. Подведение итогов проектной 
деятельности (печать опыта работы).


