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Дорогие ребята!
Помогите Нолику 
протестировать 

вычислительную машину
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ВыходДалее

Условие.
Число, которое попадает в 
вычислительную машину, 

известно. 
Нужно найти число, которое 
получится на выходе из 

машины.
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