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✔ В игре «Выбери знак» принимают участие две команды. 
   Первая команда  начинает игру щелчком по кнопке «I». Вторая команда 
делает щелчок по кнопке «II».

✔ Решив пример в открывшемся окошке, нужно выбрать правильное 
арифметическое действие на маленькой кнопке. При правильном ответе 
открывается новое окошко, при неправильном - очередной ход делает 
команда соперников. Об ошибке вам сообщит красный цвет карточки.

✔ Выигрывает та команда, которая  дойдёт до финиша первой и получит 
меньше красных карточек. 
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