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Цель экспериментального исследования: 



Игры В.В.Воскобовича



ПЕРСПЕКТИВНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  РАЗВИТИЯ ВНИМАНИЯ ДЕТЕЙ  
5-6 ГОДА ЖИЗНИ, В ОСНОВУ КОТОРОГО ПОЛОЖЕНА ТЕХНОЛОГИЯ 
ИНТЕНСИВНОГО РАЗВИТИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ  
ДЕТЕЙ В.В.ВОСКОБОВИЧА

Ме-
сяц Используемые игры Программное содержание Итоговое занятие

С
Е
Н
Т
Я
Б
Р
Ь

Коврограф
«Двухцветный квадрат 
Воскобовича»
«Чудо-крестики2»
«Четырёхцветный квадрат 
Воскобовича»
«Шнур Малыш»
«Прозрачный квадрат»
«Геоконт»
«Лабиринты букв»
«Геовизор»
«Теремки»
«Чудо Цветик»

  Продолжить знакомство детей с цифрами и числами 
натурального ряда, порядковым и количественным 
значением числа. Усвоение счёта и отсчёта в пределах 
десяти.
·  Развитие внимания, произвольной памяти, операций 
логического мышления, воображения, речи.
·  Продолжить знакомство с гласными буквами, звуковым 
анализом слова.
·  Развитие сенсорных способностей (цвет и форма), 
элементарных математических представлений.
·  Развитие конструктивных способностей детей, 
воображения, мелкой моторики рук.
·  Развитие воображения, творческих и сенсорных 
способностей.
·  Продолжать учить детей ориентироваться в 
пространстве, различать геометрические фигуры.
·  знакомство с соотношением целого и числа;
·  учить слоговому чтению.

Игровое интегрированное занятие
«Как Эник рассказывал истории»
Цель: развивать умение рассказывать о 
признаках поздней осени, подготовке к 
зиме хладнокровных и теплокровных 
животных; понимать вертикальную 
симметрию и достраивать симметричные 
фигуры; мысленно проводить звуковой 
анализ слова, вычленять первый звук в 
слове, соотносить его с буквой.

О
К
Т
Я
Б
Р
Ь

Коврограф
«Двухцветный квадрат 
Воскобовича»
«Чудо-крестики2»
«Четырёхцветный квадрат 
Воскобовича»
«Шнур Малыш»
«Прозрачный квадрат»
«Геоконт»
«Лабиринты букв»
«Складушки»
«Лепестки»
«Геовизор»
«Теремки»

·  Продолжить знакомство детей с цифрами и числами 
натурального ряда, порядковым и количественным 
значением числа. Усвоение счёта и отсчёта в пределах 
десяти.
·  Развитие внимания, произвольной памяти, операций 
логического мышления, воображения, речи.
·  Продолжить знакомство с гласными буквами, звуковым 
анализом слова.
·  Развитие сенсорных способностей (цвет и форма), 
элементарных математических представлений.
·  Развитие конструктивных способностей детей, 
воображения, мелкой моторики рук.
·  Развитие воображения, творческих и сенсорных 
способностей.
·  Продолжать учить детей ориентироваться в 
пространстве, различать геометрические фигуры.
·  знакомство с соотношением целого и числа;
·  учить слоговому чтению.

Логико – математическая игра«Как зверята 
грибы собирали»
Цель: развивать умение ориентироваться 
на плоскости; определять длину с 
помощью условной мерки, сравнивать 
длины между собой; составлять число 10 
из меньших чисел; складывать сюжетные 
картинки.



ПОКАЗАТЕЛИ УРОВНЯ РАЗВИТИЯ ВНИМАНИЯ 
ДЕТЕЙ  5-6 ГОДА ЖИЗНИ  ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНОЙ И 

КОНТРОЛЬНОЙ ГРУПП НА ЭТАПЕ 
КОНСТАТИРУЮЩЕГО ЭКСПЕРИМЕНТА ( %).

      Уровни
        Контрольная        

             группа

Экспериментальная 

группа

      Высокий 
20 30

      Средний 
50 40

      Низкий 
30 30



УРОВЕНЬ РАЗВИТИЯ ВНИМАНИЯ ДЕТЕЙ  5-6 ГОДА 
ЖИЗНИ  ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНОЙ И КОНТРОЛЬНОЙ 

ГРУПП НА ЭТАПЕ КОНСТАТИРУЮЩЕГО ЭКСПЕРИМЕНТА 
( %).



Цель контрольного эксперимента:



ПОКАЗАТЕЛИ УРОВНЯ РАЗВИТИЯ ВНИМАНИЯ У 
ДЕТЕЙ 

ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНОЙ И КОНТРОЛЬНОЙ ГРУПП 
( % )

     Уровни Экспериментальная группа Контрольная группа

     Высокий 
50 40

     Средний 
40 40

     Низкий 
10 20



       Мы   
    играем.








