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Инструкция:
• Игру проводит воспитатель, сопровождая её презентацией;
Воспитатель читает  задания для ребят. Ребятки  отгадывают 
загадку и на экране телевизора нажатием «мышкой»  на  пульт у 
любимого героя из передачи «Спокойной ночи, малыши!» Хрюши, 
появляется картинка отгаданной сказки. Последний слайд 
прощание Хрюши с детьми сопровождается музыкой из передачи.

• Цель: закрепить знания названий сказок.
• Задачи:  развивать умение внимательно слушать и угадывать 
загадки. 
• развивать мыслительные операции, связную речь;
• развивать словарь;
• формировать умение строить фразы;
• развивать воображение, память.
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