
LOGO

“ Add your company slogan ”

Дидактикалық 
ойын 



Дидактикалық ойын 

Дидактикалық ойын – 
сабақта оқушылардың 

ойын дамытушы 
ойындар арқылы 

меңгертуде 
қолданылатын негізгі 

əдістердің бірі.



Дидактикалық ойындарды қолдануда 
пайдаланылатын  негізгі əдістер

Сынау əдісі
Ойын əдісі

Қатысымдық əдіс

Жаттықтыру əдісі



Ғажайып алаң



Ғажайып алаң

1
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Ғажайып алаң

Етістік 
дегеніміз не?

Сұрақ:



Ғажайып алаң

Заттың іс əрекетін 
қимылын білдіреді.

Жауап:



Ғажайып алаң

1

3
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6
7
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Ғажайып алаң

Етістіктің 
сұрақтары

Сұрақ:



Ғажайып алаң

Не істеді? Не 
қылды?Қайтті?

Жауап:



Ғажайып алаң
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3
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6
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8



Етістіктің жіктелуі 
дегеніміз не?

Сұрақ:
Ғажайып алаң



Ғажайып алаң

Етістікке жіктік 
жалғауы

Жалғанып өзгеруін 
айтады.

Жауап:



Ғажайып алаң
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3
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Ғажайып алаң

Осы шақ дегеніміз 
не? Сұрақтары?
Мысал келтір?

Сұрақ:



Ғажайып алаң

Сөйлеп тұрған 
кездегі іс əрекетті 
білдіреді.Не істеп 
отырмын,не істеп 

жүрсің,не істеп отыр.

Жауап:
Сұрақтары?

Мысал келтір?



Ғажайып алаң
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Ғажайып алаң

Осы шақтың сұрақтары?
Мысал келтір.



С У
 

С А Н
 

С Ұ Л Ы
 

С Ə Б І З
 

С Е К С Е Н
 

С Т У Д Е Н Т
 

С А Р Ы М С А Қ
 

С Е Й Ф У Л Л И Н



Ғажайып алаң

Берілген етістіктерді осы шаққа 
айналдырып,сөйлем құрап жаз.

     Жинал,жақында,тазала,отыр,бара      
жатыр.



Ғажайып алаң

ТүұТтьтт

БЕС            ҚОҢЫР ОН АЛ АЛТЫ
ЖҮГІРДІ

ШӨКТІ
                                                                                                        ҚЫЗЫЛ

                                                             ТҮКІРДІ

ТҮЙЕ

.“Кім тапқыр” ойыны.Сыныптағы оқушыларды екі топқа 
бөлеміз. Əр топқа бөлек сөз береміз, сол сөзге сөз  
таптарын жалғайды. 



Жұмбақты шеш

Шеңбердің үш тағанын,
Қаракөлдің табанын
Қызыл сиыр жалап тұр,
Қара сиыр қарап тұр.
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Дидактикалық 
ойын 


