


ПРАВИЛА   ИГРЫ
Вариант 1. Играют две команды или два человека. 
Щелчок левой клавишей по соответствующей фигуре 
(клеточки с цифрами) откроется часть картинки – 
если играющие опознают картинку (рассказывают, 
что изображено ) – выигрыш.

Вариант 2. Можно изменить номера картинок или 
кнопок – ввести например количество очков вместо 
номера и в свою очередь играющие могут выбрать 
вопросы в соответствии с количеством очков.

Вариант 4. Кто из команд быстрее угадает картинку 
и др.
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