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Программы для роботов 
создают люди

Робот хорош ровно настолько, 
насколько его сделает таким человек



Научный проект

Основы построения
 программ
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Гипотеза исследования

начальный уровень подготовки 

младших школьников  гимназии 

достаточен для  изучения и 

понимания основ построения 

программ



Цель проекта

изучение основ построения 
программ 

с использованием 
учебных  сред разработки



Задачи проекта
В теоретическом плане изучить базовые 
понятия:
1. Языки программирования.
2. Среда программирования.
В практическом плане :
1. Освоить построение программ в 
алгоритмической  среде .
2. Разработать рекомендации для проведения 
факультативных занятий по основам алгоритмики 
в начальной школе.



Профессии, связанные с 
программированием

• программист
• технический писатель
• тестировщик программ
• системный администратор
• web-мастер
• менеджер, финансист, 

аналитик, маркетолог 



 знаковая система, 
предназначенная для 

записи компьютерных 
программ. 

Язык программирования- 



Языки программирования
•Машинные или машинно-ориентированные 
(низкого уровня)

•Алгоритмические (высокого уровня)



Машинные коды



Языки высокого уровня

•  Си и Си++ («си», «си плюс плюс»)
• С # («си шарп»)
• Паскаль, Delphi.
• Бейсик 
• Фортран
• Пролог
•  Лисп



Языки программирования и 
Интернет

•Perl
•PHP
•HTML

*Скрипт- сценарий— краткое описаний действий, выполняемых системой.,
 имеет дело с готовыми программными компонентами



Среды программирования

• текстовый редактор
• компилятор
• средства автоматизации сборки
• отладчик.



Среды программирования



Среды программирования



Создание программ для 
электронного микроскопа



Создание программ
 для станка



Порядок создания программ

1. Формулировка задачи

2. Описание алгоритма действий

3. Создание программы на языке высокого уровня

 в среде программирования

4. Компиляция (перевод в машинный язык)



Алгоритмика

– это продолжение 
математики 

другими средствами



Robo Pro



Robo Pro



Среды для изучения основ 
алгоритмики



ЛОГО



Среды для изучения основ 
алгоритмики



Кружок «Информационные 
технологии»



Примеры программ



• М. Д. Князева.  Алгоритмика. От алгоритма к программе,
 М.: КУДИЦ-Образ , 2006

• Роботы, робототехника, микроконтроллеры: http://myrobot.ru/

• Официальный сайт Scratch: http://scratch.mit.edu/

• Сообщество скретчеров: http://setilab.ru/scratch/ 

Список использованных источников



Большинство хороших программистов делают свою 
работу не потому, что ожидают оплаты или 

признания, а потому что получают удовольствие 
от программирования

 Linus Torvalds


