
МБОУ «Удачненская школа»

Тема самообразования
«Игровые технологии 
на уроках английского 

языка»

Подготовила учитель английского языка 
Дулепова Елена Владимировна



Игры — это активный способ достичь 
многих образовательных целей.

• Можно использовать игры, чтобы закрепить  
пройденный материал.

• Игра — превосходный способ подстегнуть учеников, 
заставить их активно работать на уроке 
(или поблагодарить их за сотрудничество).

• После трудного устного упражнения или другого 
утомительного занятия веселая игра — это идеальная 
возможность расслабиться.

• Быстрая спонтанная игра повышает внимание, 
оживляет, улучшает восприятие.

• Игры делают процесс обучения веселым, а 
это усиливает мотивацию к обучению.



Младшие школьники с удовольствием учат скороговорки, придумывают 
различные ситуации с использованием диалогической и монологической 

речи, играют в такие игры, как «Веселые кубики?», «Игра в мяч», 
«Назови картинку», «Дополни строчку», «Рассказ по рисунку», «Кто 

больше?», «Картинка» и т. д.



Учащиеся 5–8 классов предпочитают 
игры-соревнования,проектную работу



     Таким образом, учебная игра — это 
такой вид деятельности учащихся на 
уроке, в процессе которого в игровой 
форме решаются учебные задачи. 
     Игра вызывает интерес и активность 
детей и дает им возможность проявить себя 
в увлекательной для них деятельности, 
способствует более быстрому и прочному 
запоминанию иноязычных слов и 
предложений.


